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Programator 8051 & AVR

do Amigi

Ponownie witam wszystkich
milosnikéw Amigi! Tym razem
opisze urzqdzenie
przeznaczone tylko dla Amy
- programator procesorow serii
8051 i AVR firmy Atmel.
Wyjasnienia wymaga
umozliwienie programowania
procesorow AVR

i AT8958252, ktére daje sie
przeciez programowac

w ukladzie przez SPI, tym
bardziej, ze czas
programowania przez SPI jest
taki sam jak w trybie
rownoleglym. Jednak tylko
tryb réwnolegly umozliwia
ustawianie bitéw RCENT,
FSTRT i SPIEN.
Najwazniejszy jest ten ostatni,
poniewaz jego skasowanie
uniemozliwia
przeprogramowanie ukladu
przez SPIL
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Przedstawiany programator ma
wieksze mozliwodci niz progra-
matory, ktérych opisy publikowa-
no w innych czasopismach (np.
EdW). Najistotniejsze réznice to:
programowanie AVR, 8958252
i calej pamieci 89C55 (w po-
przednich wersjach tylko 16kB).

Zasada dzialania

Schemat elektryczny programa-
tora przedstawiono na rys. 1.
Urzadzenie jest zasilane z zasila-
cza 15..18V. Napiecie nie musi
by¢ stabilizowane. Uklad mozna
tez zasili¢ ze stabilizowanego za-
silacza 12V/200mA. Wtedy
w miejsce US1A nalezy zamonto-
wacé zwore. US1B obniza napiecie
do +5V do zasilania wukladéw
cyfrowych. Oznaczenie elementéw
z literkami A i B wprowadzono
dlatego, ze w poprzednich wers-
jach programatora nie bylo stabi-
lizatora 7812 i konieczne bylo
zasilanie go z zasilacza stabilizo-
wanego +12V. W stosunku do mo-
delu na fotografii zmieniono tez
umiejscowienie elementéw R14
i D7. Dzieki temu nie jest ko-
nieczne podpilowanie nézek ele-
mentéw, aby zamontowaé pod-
stawke zatrzaskowa. D1 zabezpie-
cza programator przed skutkami
odwrotnej polaryzacja napiecia.
Dane z komputera (adres, tryb
pracy, napiecia programujace) sa
wysylane szeregowo do rejestrow
typu 4094. Linia SEL sa przesy-
tane dane, POUT jest przesylany

sygnal zegara, BUSY zatrzaskuje
dane w rejestrach. Rejestry 4094
maja te ,przyjemna“ ceche, ze
w swojej strukturze zawieraja za-
trzask. Dzieki temu stany wyjsé
nie zmieniaja sie podczas trans-
misji tylko po podaniu dodatniego
impulsu na wejscie ST. Bramki
uktadu US2 poprawiaja zbocza
sygnaléw przechodzacych diugimi
jak na uklady cyfrowe przewoda-
mi. Po wyslaniu informacji do
rejestrow 4094, przed ich przepi-
saniem impulsem ST, linia SEL
portu réwnoleglego mozna usta-
wi¢ kierunek transmisji bramy
US3. Spelnia ona trzy funkcje:

Programator obstuguje nastepujace
procesory:

0 AT89C51 5/12V

0 AT89C52 5112V

0 AT89C55 5/12V

[0 AT89S8252 12V (takze pamig¢ danych)
0 AT89C1051 12V

0 AT89C2051 12v

0 AT89C4051 12V

0 AT89C8051 12v

0 AT90S1200 12V

0 AT90S2313 12v

0 87C51 (tylko odczyt)
0 87C52 (tylko odczyt)
0 87C592 (tylko odczyt)
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generuje sygnal przesylany z pro-
cesora do komputera, dzieki his-
terezie likwiduje zaklécenia, jakie
moga wystapi¢ wskutek przewo-
déw doprowadzajacych i separuje
port réwnolegly od programowane-
go procesora. Zmiana stanu linii
danych przed impulsem na ST nie
wplywa na dzialanie rejestrow,
poniewaz stan linii danych jest
zatrzaskiwany podczas narastajace-
go zbocza impulsu na linii zegara.

>
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Rezystory RP3.8 podciagaja
wyjscia procesoréw 89C51/2/5 do
+5V. RP2.8 =zabezpiecza przed
skutkami ewentualnego konfliktu
danych, podobnie jak RP1.8, R12
i R13. Wyjscie QH US5 =zalacza
napiecie zasilajace programowany .
uktad. Bramki US7 wtaczaja D5
(w stanie spoczynku dzieki R8
dioda stabo $wieci) oraz za po-
srednictwem T3 zasilaja progra- o
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§§ . :E zalaczaja napiecia programujace

g +12V (pin 1 dla 89Cx051, pin 31

‘f@ Z dla 89C5x). Rezystory R11 i R14

)E 2 ograniczaja prad do bezpiecznej
W‘EE“ warto$ci, gdyby napiecie progra-
E g - mujace pojawilo sie na nieodpo-
%EDED Dg EED D D D D D D D wiednim wyprowadzeniu (Vpp dla

174 , 89Cx051 to A0 dla 89C5x, nato-

&3 4 ! miast Vpp dla 89C5x to P3.7 dla

‘ 1 89Cx051). Przypadek taki moze
g T Tl e I5§ zaistnie¢ z powodu zakl6cen na
przewodach, podczas zawieszenia

E E E E sie komputera, itp. Rezystory te

Rys. 1. Schemat elektryczny programatora. dodano podczas pisania oprogra-
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Charakterystyka programatora:

O Programator sam rozpoznaje typ procesora
i producenta,

O Zapis, odczyt, weryfikacja pamigeci programu
ww. procesoréw (w kolejnych wersjach
programu obstuga pamieci danych
procesoréw AVR),

O Ustawianie bitow zabezpieczajacych
i konfiguracyjnych,

O Dioda sygnalizujgca stan pracy
programatora,

O Petne zabezpieczenie portéw GIA Amigi,

O Procedury programowania napisane
w jezyku maszynowym,

0 Zasilanie programatora: +15V/200mA,

O Lokalizacja programu,

O Mozliwo$¢ otworzenia programu na
dowolnym ekranie (takze na CGX).

Wymagania programu:

0 0S 2.04+,
O minimum 1,1MB wolnego miejsca na dysku,
O dowolny CPU.

Zalecana konfiguracja komputera:

0 0S 3.0+,
0 CPU 68020/14MHz.

mowania w wersji V2.2. Przyczy-
na ich zastosowania bylo uszko-
dzenie wejscia AO procesora
89C51 spowodowane biedem
w programie. Na tym wejSciu po-
jawilo sie napiecie +12V. Warto$-
ci rezystor6w dobrano tak, aby
spadek napiecia 12V na wejsciu
Vpp nie przekraczal dopuszczal-
nej wartosci, a jednoczeénie, gdy
wejécie nie jest wejsciem Vpp,
prad plynacy z +12V do wejscia/
wyjécia AO nie przekraczal do-
puszczalnej warto$ci powodujacej
uszkodzenie uktadu.
O skutecznosci zabezpie-
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za mata do zasilenia programowa-
nego procesora. Na koniec zostala
do omoéwienia funkcja speilniana
przez jedna =z bramek US2. Za
posrednictwem R7, D3 i D4 umoz-
liwia ona wykrycie przez program
dotaczenia programatora i jego
wersji. Dzieki temu zapis 89C55
zostanie ograniczony do 16kB dla
wersji hardware v2.0, o czym
uzytkownik zostanie poinformo-
wany. Gdyby program nie wpro-
wadzil tego ograniczenia przy
przekroczeniu 16kB, procesor zo-
statby Zle zaprogramowany, a pro-
gram pracowalby Zle. Jesli uklad
US2 bedzie wykonany w techno-
logii TTL (np. 74LS132), koniecz-
ne moze okazac¢ sie zastosowanie
diod D3, D4 wykonanych w tech-
nologii Schottky'ego (np. BAT85).
Spowodowane jest to maksymal-
nym napieciem wyjécia w stanie
niskim. W uktadach C-MOS na-
piecie to wynosi maksymalnie
0,33V. Dodajac spadek na diodzie
krzemowej 0,7V, razem 0,93V.
Napiecie to z pewnoscia bedzie
zinterpretowane przez uklad CIA
jako stan niski. Gdy natomiast
US2 jest wykonany w technologii
TTL, maksymalne napiecie wyj-
Sciowe w stanie niskim wynosi
0,4V, spadek na diodzie krzemo-
wej 0,7V, razem 1,1V. Gwaranto-
wane napiecie wejéciowe, jakie
bedzie zinterpretowane jako po-
ziom niski wynosi 1V. Jak widaé
kombinacja z US2-TTL i D3, D4

(diody krzemowe) nie gwarantuje
rozpoznania przez CIA takiego
poziomu jako niski. Gdy zastosu-
jemy diody Schottky'ego, otrzyma-
my nastepujace wyniki: napiecie
wyjSciowe w stanie niskim 0,4V,
spadek napiecia na diodzie 0,4V,
razem 0,8V. W tym przypadku
wszystko jest OK. Podalem tu
skrajne przypadki. Natrafienie na
taka kombinacje spadkéw napiec
jest malo prawdopodobne, ale
mozliwe, zwlaszcza ze trzeba
wziaé pod uwage maly (ale jed-
nak) spadek napiecia na rezysto-
rach RP1.8. Gdyby wiec program
testujacy nie wykrywal programa-
tora, przyczyna moze by¢ wspo-
mniana niekorzystna kombinacja
spadkéw napiec.

Montaz i uruchomienie
Schemat montazowy programa-
tora pokazano na rys. 2. Montaz
rozpoczynamy od elementéw naj-
mniejszych do najwiekszych poéi-
przewodnikéw i zlacz. Dzieki te-
mu, ze podstawke zatrzaskowa
i diode LED umieszczono od stro-
ny druku nie ma klopotu z za-
mknieciem urzadzenia w obudo-
wie typu KM60. Plytke mozna
wykonaé¢ jako dwustronna bez
metalizacji otworéw. Nalezy jed-
nak pamieta¢ o wykonaniu sied-
miu przelotek oznaczonych na
plytce kétkami po stronie opisu.
Funkcje pozostalych przelotek
spelniaja né6zki elementéw. W tym

czenia autor przekonat
sie podczas pisania op-
rogramowania w wersji
V2.5, gdy kilkakrotnie na
wejsciu  P3.7 89C2051
pojawilo sie napiecie
+12V. Zgodnie z oblicze-
niami uktad ,przezyl“.
Diody D2 i D7 separuja
wyjécia rejestrow 4094
od napiecia +12V. Re-
zystory R17 iR20 wy-
muszaja poziom niski,
gdy na piny Vpp nie jest
podawany wysoki po-
ziom logiczny ani +12V.
Wyjscie QA US8 steruje Lia
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Rys. 2. Rozmieszczenie elementdw na ptytce drukowane;.
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Rys. 3. Sposdb wykonania kabla
potgczeniowego.

wypadku pod uklady scalone na-
lezy zastosowaé podstawki precy-
zyjne, ktére mozna lutowaé takze
od strony druku. Podstawke =za-
trzaskowa i zlgcze IDC mozna lu-
towa¢ tylko z jednej strony. Do
tych elementéw $ciezki prowadzo-
ne sa zjednej strony. Niektérzy
nie lutuja wyprowadzen ukladéw,
zlacz itp., ktére nie sa do niczego
podiaczone. W tym wypadku nie
zalecam takiego postepowania, po-
niewaz plytka jest dwustronna
ito, ze zjednej strony nie ma
polaczen nie oznacza, ze z drugiej
tez ich nie bedzie. W podstawce
zatrzaskowej, ze wzgledu na wy-
magana wytrzymalto§é mechanicz-
na, nalezy konieczne przylutowaé
wszystkie wyprowadzenia. Przy
zakupie podstawki nalezy zwrécié
uwage, aby mozna bylo umiescié¢
w niej uklady o szerokosci 0,3
cala (20 pin) i 0,6 cala (40 pin).
Aby obnizy¢ koszt programatora,
mozna zastosowa¢ dwie podstaw-
ki precyzyjne (20 i 40 pin). Wy-
godniej jest jednak umiedci¢ tam
listwy tulipanowe (tzw. goldpiny)
ze wzgledu na trudnosci umiesz-
czenia podstawki 20 pin w pod-
stawce 40 pin. Spos6b polaczenia
zlacza DB25 z taSma przedstawio-
no na rys. 3. Przed umieszcze-
niem ukladéw w podstawkach
wlaczamy zasilanie i sprawdzamy
napiecie +5V. Jesli wszystko jest
dobrze, to po wylaczeniu zasilania
umieszczamy uktady w podstaw-
kach, podiaczamy urzadzenie do
komputera (przy wylaczonym za-
silaniu tak komputera, jak i pro-
gramatora). Wtlaczamy =zasilanie
programatora i komputera.

Instalacja i testowanie
Zawarto$¢ foldera dyskietki po

rozpakowaniu przedstawiono na

rys. 4. W sklad zestawu wchodza

nastepujace programy:

- ,Prog AT* jest to program
gléwny, dzieki ktéremu mozna
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programowaé¢ procesor kodem
wczytanym z dyskietki itp.,
,,TestProngT“ - program testu-
jacy programator,

- ,Rysunki* w tym katalogu
znajduja sie schematy (IffILBM)
i rysunki plytek (Platine, If-
fILBM, AutoTrax) programatora,
sterownika weza $§wietlnego
i emulatora zegara DCF,

- ,Zrédla“ - w katalogu znajduja
sie kody zrédlowe programu
,Prog_AT*“ i “TestProg_AT“ na-
pisane w AmigaE oraz przykla-
dowe programy dla 8051 (ste-
rownik weza §wietlnego i emu-
lator zegara DCF),

- ,Przyktady“ - w katalogu zawar-
te sa przykladowe pliki Intel-
Hex,

- ,Instaluyj na HD“ - program
instalujacy,
- ,Instrukcja.guide” instrukcja

do programu w formacie Amiga-

Guide. Te instrukcje warto prze-

czytaé przed instalacja progra-

mu. Opisano tam szczegdétowo:

- zmiany poczynione w kolej-
nych wersjach software i har-
dware,

- spos6b wydrukowania rysun-
kow plytek, jesli wykonujemy
je sami,

- szczegoly dotyczace instalacji
i lokalizacji programu,

- spos6b otrzymywania darmo-
wego uaktualnienia oprogra-

mowania,

- miejsce, z ktérego mozna
Sciagna¢ kompilatory 8051,
AVR 1 inne,

- mozliwe bledy i sposéb ich
usuniecia.

Instrukcja zajmuje 32kB tekstu
ASCII, wiec jest co czytaé, a pro-
gram jest ciagle rozwijany, warto
wiec otrzymywaé upgrade. Pro-
gram instalujemy

US6, US8. Do badania stanéw
logicznych najlepsza bedzie sonda
logiczna. Napiecia na wyprowa-
dzeniach 1 i 31 sprawdzamy mier-
nikiem uniwersalnym. Jesli wszys-
tko jest dobrze, naciskamy gadzet
Dalej, co zmieni stany na pinach
rejestrow 4094. Test ten umozli-
wia sprawdzenie US2, US4, US5,
US6, US8. Po sprawdzeniu wszys-
tkich kombinacji pojawi sie okno
gtowne (rys. 6).

Gadzet Vpp umozliwia spraw-
dzenie ukladu US7 sterujacego
zalaczaniem napiecia zasilajacego
1 programujacego.

Gadzet Poziomy umozliwia
sprawdzenie US3 i rejestrow 4094
oraz wyeliminowanie ewentual-
nych przerw i zwaré w ich obwo-
dach.

Gadzet Wersja testuje uktad
wykrywajacy programator.

Jesli test przebiegt prawidiowo,
to prawdopodobnie nie popelni-
lismy bledu i urzadzenie zadziala
poprawnie. Wychodzimy wiec
z programu testujacego i urucha-
miamy program ,Prog AT".

Obsluga programu

Po komunikacie powitalnym
ukaze sie gléwne okno programu
(rys. 6). Program rezerwuje port
réwnolegly, tak wiec inne progra-
my nie beda mogly z niego ko-
rzysta¢ (zakomunikuja btad: ,Nie
moge otworzy¢ parallel.device”,
czy tez ,Nie moge otworzy¢ prin-
ter.device®“). JeSli w czasie, gdy
uruchomimy program, port bedzie
zarezerwowany, pojawi sie komu-
nikat o niemozliwosci jego wyko-
rzystania, a program przerwie swe
dzialanie. Program korzysta takze
z timeréw CIA i bibliotek: dos.lib-
rary, intuition.library, graphic.lib-

standardowym insta-
lerem, klikajac na
ikone ,Instaluj na
HD“. Po instalacji
uruchamiamy pro-
gram , TestProg AT*.
Po tekscie ostrze-
gawczym pojawi sie
okno =z gadzetami
(rys. 5). Po kliknie-
ciu na linie gadze-
tow pojawi sie okno
z informacja, jakie
stany powinny wy-

“m

Frog_ AT

TestProg AT =4

Instrukc ja.guide

|

Ay=sunk i Source

=

Erddta

Przuktade

stapi¢ na pinach
uktadow US4, USS5,

Rys. 4. Zawartos¢ foldera dyskietki po
rozpakowaniu.
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Rys. 5. Okno z gadzetami.

rary, icon.library, gadtools.library,
reqtools.library. Wiekszos¢ z nich
znajduje sie w ROM-ie. Przewaz-
nie reqtools.library i gadtools.lib-
rary sa bibliotekami zewnetrzny-
mi, ale staly sie one niejako
standardem i z pewno$cia znajdu-
ja sie na kazdym dysku (99%
programdéw wymaga tych biblio-
tek).

Po uruchomieniu programu ot-
worzy sie okno informacyjne, po
wyjsciu z ktérego mamy do wy-
boru opcje:

Otwoérz plik - otwiera okno
umozliwiajace wczytanie plikéw
bin lub IntelHex z dysku do bu-
fora programu. Format pliku jest
rozpoznawany automatycznie. Ak-
ceptowane sa takze pliki, ktérych
dane sa niespéjne, np.:

dane 1 - $0000-$0F00
dane 2 - $1000-$1100
dane 3 - $2000-$3FFF

Wazne jest, aby bloki nie za-
chodzity na siebie, aich adresy
byly rosnace. W kolejnych wers-
jach programu ograniczenie to
zostanie usuniete. Kolejno$¢ wy-
stepowania blokéw nie ma zna-
czenia. Rekordy danych moga za-
wiera¢ od 1 do 255 bajtéw. W pro-
gramach na PC czesto ww. opcje
nie sa akceptowane, co przeczy
idei plikéw IntelHex (np. w MCS
Basic-emulator dane musza by¢
zawarte w jednym bloku). Pro-
gram akceptuje kody konca linii
CR, LF i CR+LF (LF+CR). Dzieki
takiemu rozwiazaniu mozliwe jest
odczytanie kodu generowanego
przez kompilatory na innych plat-
formach. Budowa pliku IntelHex
jest dosy¢ prosta - sktada sie
z rekordéw. Na rekord sktadaja
sie liczby hex zapisane w kodach
ASCII wedlug wzoru:

:cc aaaa tt dd............. dd ss
gdzie:

- znacznik rekordu IntelHex,
cc - liczba danych (dd),
aaaa - 16-bitowy adres tadowania,
tt - typ rekordu:
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00 - rekord z danymi

01 - ostatni rekord sygnalizu-
jacy koniec pliku (tworzy
sekwencje ,,:00000001FF%)

02 - dane w formacie IntelEx-

tended

03 - adres startowy dla 8086
dd - dane,
ss - suma kontrolna modulo 256

obejmujaca cc aaaa tt dd.

Zapisz plik - zapisuje plik
w formacie binarnym z bufora na
dysk. Jesli podejmiemy prébe za-
pisu do istniejacego pliku, to
pojawi sie komunikat ostrzegaw-
czy z mozliwoscia wyboru (rys.
7).

Zapisz procesor - zapisuje pro-
cesor kodem z bufora. Jesli bufor
jest pusty, pojawi sie komunikat
ostrzegawczy, po czym procedura
zostanie przerwana. Jesli w bufo-
rze znajduje sie program, zostanie
odczytana sygnatura procesora
i dobrany odpowiedni algorytm.
Nastepnie pamie¢ procesora zosta-
nie skasowana oraz bedzie spraw-
dzona poprawno$é tej operacji, po
czym procesor zostanie zaprogra-
mowany. Podczas programowania
wyséwietlana jest informacja, ktory
bajt jaka wartoscia jest programo-
wany. Je$li wystapi btad, w oknie
programu mozemy zobaczyé ad-
res, pod ktéorym wystepuje btad,

jaka warto§¢ bajtu znajduje sie
w buforze i jaka zostala zapisana
w procesorze. Po zapisaniu calego
bufora pojawi sie pytanie, czy
programowaé bity blokady, czy
nie. Programowane sa zawsze bity
11 2. Jesli chcemy zaprogramowacd
tylko bit 1lub bity 1, 213,
musimy na pytanie czy programo-
waé bity blokady odpowiedzie¢
nie, po czym wybra¢ odpowiedni
gadzet lub skrét klawiszowy usta-
wiajacy wybrane bity blokady.

Czytaj procesor - odczytuje
cala zawarto$¢ procesora do bu-
fora, po czym otwiera okno umoz-
liwiajace zapisanie pliku w forma-
cie binarnym. Je$li procesor jest
,czysty“ lub ma ustawione bity
blokady, pojawi sie komunikat
informujacy o tym, a procedura
zostanie przerwana.

Weryfikuj - poréwnuje pamiec
procesora z zawarto$cia bufora.
Je§li procesor ma ustawione bity
zabezpieczajace, operacja ta nie
powiedzie sie.

Sygnatura - okre§la wersje pro-
cesora, producenta i napiecie pro-
gramujace. Odczytywany jest tak-
ze stan bitéw konfiguracyjnych
i blokady (dla 8051 tylko bity
konfiguracyjne). Operacja ta jest
przeprowadzana przed kazda ope-
racja na procesorze (zapis, odczyt,
weryfikacja, ustawianie bitéow za-
bezpieczajacych).

Nota - wys$wietla informacje
o autorze, wersji software, wersji
hardware, nazwe ekranu, na kto-
rym program otworzy! swoje okno
(napis ,Default”, jesli program
otworzy! okno na ekranie domys-
Inym).

Bity blokady - wybranie odpo-
wiedniego gadzetu. Programuje bi-

Dla procesorow AT89C5x i AT89S8252

Ustawiony hit blokady Rodzaj ochrony

zaden Brak ochrony
1 Instrukcje MOVC z pamigci zewnetrznej nie mogg pobieraé bajtéw kodu
z pamigci wewnetrznej.
Przeprogramowywanie pamieci FLASH zabronione.
1i2 Jak wyzej, ponadto zabroniona weryfikacja
1,2i3 Jak wyzej, ponadto zabronione wykonywanie programu z zewnegtrznej

pamieci programu (zablokowany rozkaz MOVEX)

Dla procesoréw AT89Cx051 i AVR

Ustawiony bit blokady Rodzaj ochrony

zaden Brak ochrony
1 Programowanie pamieci FLASH zabronione
1i2 Jak wyzej, ponadto weryfikacja FLASH zabroniona
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Rys. 6. G+owne okno programu.

ty blokady, ktérych =znaczenie
pokazano w tab. 1.

Wybranie gadzetu programuja-
cego bit 2 programuje takze bit 1.
Wybranie gadzetu programujacego
bit 3 programuje takze bity 11 2.
Jesli w podstawce znajduje sie
procesor 89Cx051, a wybrany zo-
stanie bit blokady 3, pojawi sie
komunikat o niemozliwosci wyko-
nania takiej operacji (procesory
w obudowach DIL-20 maja tylko
bity 11i 2). Po operacji programo-
wania bitéw zabezpieczajacych
przeprowadzana jest weryfikacja
jej skuteczno$ci. Bity blokady
mozna skasowaé¢ tylko kasujac
pamieé¢ programu (i danych) pro-
cesora. Czynno$¢ ta jest wykony-
wana automatycznie przed progra-
mowaniem procesora.

Bity konfiguracyjne - ,kliknie-
cie“ na wybrany gadzet w wierszu
CLR powoduje skasowanie wybra-
nego bitu. ,Klikniecie“ na gadzet
w wierszu SET powoduje ustawie-
nie wybranego bitu. Jako ustawio-
ny jest traktowany stan ,L“, ska-
sowany - stan ,H“. Jesli wybie-
rzemy ustawienie bitu blokady,
ktéry w danym procesorze nie
istnieje, program poinformuje nas
o niemozliwodci wykonania takiej
operacji. Bity RCENT i FSTRT sa
obstugiwane tym samym gadze-
tem. O tym, ktéry z nich zostanie
obshuzony decyduje typ programo-
wanego procesora (tab. 2).

Podczas operacji kasowania pa-
mieci (co jest przeprowadzane
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przed kazdym programowaniem)
kasowane sa réwniez bity konfi-
guracyjne. Uniemozliwiloby to
programowanie procesoré6w przez
SPI. Programator po udanej ope-
racji programowania procesora
ustawia bit SPIEN. Dzieki temu
mozliwe jest programowanie sze-
regowe i tylko Swiadomie mozna
Z niego zrezygnowac.

Dodatkowe wskazéwki

1. Wszystkie funkcje mozna
wywolaé, naciskajac prawy kla-
wisz Amiga i klawisz z podkres-
leniem na gadzecie (np. Otwoérz
plik PrawaAmiga+o, Zapisz pro-
cesor PrawaAmiga+a).

2. Wszystkie operacje (zapis,
odczyt, weryfikacja) mozna prze-
rwaé, naciskajac lewy przycisk my-
szy (w kolejnych wersjach progra-
mu lewy iprawy réwnoczesnie).

3. Jesli program testujacy nie
wykrywa bledu, a procesor nie
programuje sie poprawnie, to
przyczyny moga by¢ dwie: uszko-
dzony procesor lub zbyt dlugie
przewody. W modelowym wyko-
naniu przy przewodach o dlugos-
ci 3,6m programator dzialal pra-
widtowo.

4. W tooltypes (parametry) ikony
mozna ustawi¢ kilka parametréw:

SCREEN _NAME - ekran, na kto-
rym program otworzy swoje okno
(domyslnie ekran default, czyli
przewaznie ekran Workbencha).

DISPLAYID - jesli w SCREEN_-
NAME wpiszemy nazwe ekranu

ktéry nie istnieje, program otwo-
rzy swoj ekran. DISPLAYID okres-
li jego typ. Program akceptuje
zarbwno nazwy slowne (np.
pal:low res, dblpal:high res no
flicker), jak i opis liczbowy uzy-
teczny w nietypowych trybach ek-

ranowych). Domys$lne ustawienie
pal:high res.
TEST - ustawienie na YES

uruchomi program w trybie testu.
Opcja zarezerwowana dla serwisu.
Ustawienie domys$lne: NO.

DEVICE_TEST - ustawienie na
NO pominie odczyt wersji urza-
dzenia podczas uruchamiania. Mo-
ze to by¢ przydatne podczas
testowania urzadzenia. Ustawienie
domys$lne: YES.

Lokalizacja programu

Program umozliwia jego loka-
lizacje. Aby tego dokonad, syste-
mowym programem ustawiajacym
preferencje ,Locale“ wybieramy
zadana wersje jezykowa. Jesli od-
powiedni katalog znajduje sie na
dysku, to program bedzie sie
z nami komunikowatl w wybranym
jezyku. Stworzenie pliku lokaliza-
cji nie jest trudne. Wystarczy
edytor tekstu (np: CED, AmiTekst)
i dobre checi. Wyglad pliku loka-
lizacji mozna podejrze¢ (,Locale/
catalogs/polski/programator_at_-
v2.catalog®). Zal6zmy, ze chcemy
stworzy¢ niemiecka wersje progra-
mu. W tym celu najlepiej skopio-
waé plik ,Locale/catalogs/polski/
programator_at_v2.catalog” do
»Locale/catalogs/deutsh/programa-
tor_at_v2.catalog“ 1 odpowiednio
go zmodyfikowaé¢ (pamietamy
oczywiscie o ustawieniu wybrane-
go jezyka w preferencjach).

Tah. 2. Wystepowanie hitéw

konfiguracyjnych
Typ procesora

Bit konfiguracyjny

AT8958252 SPIEN

AT90S1200 RCENT, SPIEN
AT90S2313 FSTRT, SPIEN
AT90S8515 FSTRT, SPIEN

Funkcje bitéw konfiguracyjnych:

RCENT - ustawienie konfiguruje wejscie
generatora jako RC, skasowanie generator
kwarcowy,

SPIEN - ustawienie umozliwia programowanie
procesora w uktadzie przez SPI,
skasowanie blokuje programowanie przez
SPI,

FSTRT - ustawienie skraca czas wewnetrznego
impulsu zerujgcego z 16 na 1,1ms (typowo
przy Uzas +5V)
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Rys. 7. Okno potwierdzenia.

Co nalezy wiedzieé

o pliku i'okalizacji?

Najwazniejsze to:

- Interpretowane sa teksty zawarte
w cudzyslowie wystepujace po
etykiecie.

- Symbol po znaku podkreslenia
okredla skrét klawiszowy.

- Etykieta ulatwia orientacje w pli-
ku i musi sie konczy¢ znakiem
,»:“ (dwukropka).

- Kolejnos¢ etykiet jest dowolna
i nie wszystkie musza wystepo-
waé (mozna zmodyfikowaé czesé
tekstow). W takim przypadku
pod niewystepujace etykiety zo-
stana podstawione domyé$lne
teksty.

- Jedli etykieta powtérzy sie, to
pod uwage bedzie brana ostat-
nia.

Wyjasnijmy te niezbyt oczy-
wiste objasnienia na przykladzie:
Linia:

TXG LOAD: ,_Load”

bedzie zinterpretowana jako:

- gadzet ,Load“,

- skrot klawiszowy ,L“.

Linia:

TXG_WRITE: ,Z_apisz procesor”
bedzie zinterpretowana jako:

- gadzet ,Zapisz procesor*,

¢

- skrot klawiszowy ,a“.

Linia:

TXG_QUIT: HExit

bedzie zinterpretowana jako:
- gadzet ,Exit",

- bez skrétu klawiszowego.

Inaczej jest, gdy znak podkres-
lenia jest przedostatnim w inter-
pretowanym tekscie.

Linia:

Etykieta: ,Dlugosé_3“

bedzie zinterpretowany jako:

- gadzet ,Dlugosc”,

- skréot klawiszowy ,,3°.

W tekstach nalezy
uwage na:

zwrb6cié
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- znaki ,, |“ pomiedzy niektérymi
tekstami, ktére musza wystapic,
poniewaz oddzielaja poszczeg6l-
ne opcje w requesterach,

- sekwencje ,,\n“ formatujaca wy-
druk, oznaczajaca nic innego jak
kod znaku Enter.

Brak pliku lokalizacji powoduje
ustawienie polskiej wersji jezyko-
wej. Gdy w katalogu ,Locale/cata-
logs/polski/“ znajdzie sie plik z pol-
ska wersja jezykowa, to bedzie on
zinterpretowany. Umozliwia to
zmiane skréotéow klawiszowych czy
wrecz wszystkich dostepnych ko-
munikatéow, gadzetéw i menu.

Zmiany

Opisana tu wersja programato-
ra nosi numer 2.2. W wersji 2.0
brak jest ukltadu US8, linia A14
(gnd dla 89Cx051) jest na state
podlaczona do masy. Dioda D4
jest podlaczona do pinu 4 US3.
Taka wersja poprawnie wspoélpra-
cuje z oprogramowaniem w wersji
2.5, ale w procesorze AT89C55
mozna obstuzy¢ tylko 16 z 20kB
pamieci. W wersji sprzetu 2.1 wy-
stapit btad, ktéry ujawnia sie
podczas programowania niektoé-
rych procesoréw (zwlaszcza
w obudowach z 40 wyprowadze-
niami). W V2.2 blad ten jest usu-
niety. Uzytkownicy poprzednich
wersjl sprzetu musza odciaé po-
taczenie pinéw 4 i 5 US2 z pinem
11 US2. Piny 4 i5 US2 podla-
czamy do pinu 6 US7. Jesli
zalaczaniem zasilania steruje kon-
taktron (wersja hardware V2.0),
nalezy go usunaé, a na jego miej-
sce zastosowac uktad z tranzysto-
rem T3 (na plytce V2.0 jest
miejsce na T3 iR10). Jesli ktos
nie ma ochoty na przecinanie
Sciezek, wystarczy usunaé R7,
a w tooltypes ikony (parametry)
ustawi¢ DEVICE_TEST=NO.
Stawomir Skrzynski, AVT
slawomir.skrzynski@ep.com.pl

Pamietajcie, ze w razie jakich-
kolwiek klopotéw z uruchomie-
niem czy uzytkowaniem progra-
matora mozecie zwroci¢ sie o po-
moc do autora. Czekam takze na

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R1..R3: 68Q

R4..R6, R15, R18: 47kQ
R7: 100Q

R8: 2,2kQ

R9, R12, R13: 470Q
R10, R11, R14: 510Q
R16, R19, R21: 10kQ
R17, R20, R22: 4,7kQ
RP1.8: R-PACK 8*64Q
obudowa DIL

RP2.8: R-PACK 8*1kQ
obudowa DIL

RP3.8: R-PACK 8*10kQ
obudowa SIL
Kondensatory

C1A: 220uF/25V

C1B: 220uF/16V

C2A, C2B, C3, C7..C12:
C4, C13: 47uF

C5, C6: 27pF
Potprzewodniki

D1: 1N4007
D2..D4, D7:
D5: LED
D6: nie wystepuje w tej wersji
urzgdzenia

T1..13: BC308

T4: BC238

USTA: 7812

US1B: 7805

Us2: 74HC132

US3: 74HCT245

US4..US6, US8: 4094

US7: 74LS06

Rézne

Q: 4MHz

Podstawka TEXTOOL 40 pin
0,3-0,6 cala

Obudowa KM-60

Zasilacz 15..18V/200mA
Ztgcze DB25M

Ztgcze ZFC16

Przewdd tasmowy ok. 50 cm

100nF

1N4148

propozycje 1 uwagi dotyczqce
urzqdzenia i programu. Je$li ma-
cie propozycje urzqdzen dla Ami-
gi, piszcie na adres redakcji.

Wzory plytek drukowanych w for-
macie PDF sq dostepne w Internecie
pod adresem: http://www.ep.com.pl/
?pdf/luty01.htm oraz na plycie CD-
EP02/2001B w katalogu PCB.
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