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Zadanie polega na jak najszybszym "wyjsciu z
labiryntu" bez drgniecia reki. Zwycieza ten kto bez
btedu pokona cata trase w jak najkrotszym czasie.

Dla zwiekszenia atrakcyjnosci uktad dopuszcza dwie
"wpadki". Btedy i koniec gry sygnalizowane sa
dzwigkiem i Swieceniem sie kolejnych diod LED.
Stopien trudnosci mozna dowolnie regulowac przez
zmiane ksztattu i dtugosci trasy. Uktad mozna zasila¢ z
baterii lub zasilacza sieciowego.

Wiasciwosci

« doskonata rozrywka: indywidualna i grupowa

« cel: bezbtedne i jak najszybsze przejscie labiryntu
« doskonate ¢wiczenie zrecznosci i "pewnej" reki

« sygnalizacja btedéw: diody LED i dzwiek brzeczyka
« zasilanie: 4,5-15V

« wymiary ptytki: 35x44 mm

Opis uktadu

W ukfadzie mozna wyrézni¢ dwa gtéwne bloki. Jeden
to obwod trasy i czujnika btedu z brzeczykiem BZ1, a
druga to licznik bted6éw z uktadem U1 i trzema
diodami LED. W spoczynku, gdy oczko nie dotyka
trasy, na rezystorze R2 napiecie jest rowne zeru,
kondensatory C2, C4 sa roztadowane i brzeczyk BZ1
milczy. Gdy zawodnikowi drgnie reka i dotknie
oczkiem trasy z drutu, btyskawicznie nataduje sie
kondensator C2, a przez diode D2 takze kondensator
C4. Na wejsciu CLK licznika U1 pojawi sie dodatni
impuls. Kondensator C2 po btedzie roztadowywatby
sie przez rezystor R2 w ciagu okoto 1 sekundy. W
praktyce czas ten bedzie krétszy z uwagi na
roztadowanie C4 i C2 przez brzeczyk BZ1. Wartosci
C2, C4 i R2 zostaly dobrane tak, zeby licznik nie zliczat
kilkakrotnie jednego btedu (kilku drgan zwigzanych z

tym btedem), i jednoczesnie nie pominat kilku
nastepujacych po sobie kolejnych btedéw. Ze wzgledu
na znaczna pojemnos¢ C4 nawet gdy dotkniecie drutu
bedzie krotkie, brzeczyk wyda dtuzszy dzwiek,
poniewaz kondensator C4 roztadowuje sie pradem
pobieranym przez brzeczyk przez stosunkowo dtugi
czas okoto jednej sekundy. Uktad CMOS 4017 pracuje
tu jako licznik zliczajacy do czterech (0-1-2-3) i
blokujacy sie w ostatnim stanie. Dwa kolejne
dotkniecia spowoduja pojawienie sie stanu wysokiego
na wyjsciach Q1, Q2 i zaswiecenie diod zottej i
czerwonej. Trzeci btagd spowoduje pojawienie sie
stanu wysokiego na wyjsciu Q3 i zgasniecie
wszystkich diod LED. Stan wysoki zostanie podany na
wejscie zezwalajace ENA\ (nézka 13 U1) i zablokuje
dalsze zliczanie btedéw. Ten stan wysoki zostanie tez
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podany przez diode D3 na brzeczyk BZ1 i wtaczy go
na state. Zgasniecie diod LED i ciagly dzwiek
brzeczyka beda wiec oznaczaé zakonczenie gry. Uktad
mozna sprowadzi¢ do stanu spoczynkowego przez
nacisniecie przycisku S1. Stan wysoki podany na
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oczko-czujnik
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wejscie RST (nézka 15 U1) wyzeruje licznik i
spowoduje zaswiecenie zielonej diody LED. Obwdd
C1, R1 dodatkowo zapewnia automatyczne
wyzerowanie licznika po kazdym dotaczeniu napiecia
zasilania.
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Rys. 1 Schemat ideowy

Montaz i uruchomienie

Podczas montazu uktadu nalezy kolejno wlutowaé
podzespoty w plytke drukowana, najlepiej zaczynajac
od najmniejszych, a konczac na najwiekszych. Nalezy
zwracac szczegdlng uwage na sposéb wlutowania
elementoéw biegunowych: wszystkich diod,
kondensatoréw C3, C4. Wyciecie w obudowie
podstawki i uktadu scalonego musi odpowiadac
rysunkowi na ptytce drukowanej. Trase labiryntu
mozna uksztattowaé dowolnie, mozna tez postuzyc sie
szablonem z rysunku 3. Po zmontowaniu uktadu
trzeba bardzo starannie skontrolowa¢, czy elementy

nie zostaty wlutowane w niewtasciwym kierunku lub w
niewlasciwe miejsca, a zwlaszcza czy podczas
lutowania nie powstaty zwarcia punktow
lutowniczych.

Po skontrolowaniu poprawnosci montazu mozna
dofaczy¢ zrédto zasilania: baterie 9-woltowa lub
zasilacz, zwracajac baczng uwage na biegunowosc.
Uktad bezbtednie zmontowany ze sprawnych
elementow od razu bedzie poprawnie pracowat.

Rys. 2 Rozmieszczenie elementdw na plytce drukowanej




Wykaz elementow

Rezystory:

|28 1MQ  (brazowy-czarny-zielony-zioty)
R2: . (brazowy-czarny-niebieski-ztoty)
(brazowy-czarny-czerwony-ztoty)

(moze by¢ oznaczony 103)
(moze by¢ oznaczony 104 lub 0.1)
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Montaz rozpocznij od wlutowania w plytke elementéw w
kolejnosci gabarytowo od najmniejszej do najwieksze;j.
Montujac elementy oznaczone wykrzyknikiem zwré¢ uwage
na ich biegunowos¢.

Pomocne moga okazac sie ramki z rysunkami
wyprowadzen i symbolami tych elementéw na plytce
drukowanej oraz fotografie zmontowanego zestawu. H
Aby uzyskac dostep do obrazéw w wysokiej E
rozdzielczosci w formie linkéw, pobierz plik PDF.
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Zalecana kolejno$¢ montazu

1 Wilutyj diody D1, D2, D3 oraz rezystory R1-R3
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LEDL LED2 LED3

2 Wilutuj podstawke pod U1
oraz kondensatory C1-C2

_ LED1 LED2 LED3

4 Wilutuj kondensatory C3, C4, przycisk S1, brzeczyk
piezo, ztaczke baterii, w6z uktad do podstawki.
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5 Zagnij i przymocuj sztywny drut do ztacza X1, punkt , TRASA" , podtacz przewéd do ztacza X1, "OCZKO"

Produktu nie wolno wyrzucac do zwyklych
AVT SPV Sp. Z 0.0. Wsparcie: ( ( pojemnikéw na odpady. Obowiazkiem

. serwis@avt.pl uzytkownika jest przekazanie zuzytego
|tS ul. Leszczynowa 11

sprzetu do wyznaczonego punktu zbiorki w
03-197 Warszawa 9 u
kity@avt.pl

celu recyklingu odpadow powstalych ze
I sorzetu elekirycznegoi elekironicznego.

AVT SPV zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian bez uprzedniego powiadamiania.
Montaz i podfaczenie urzadzenia niezgodny z instrukcja, samowolna zmiana czesci sktadowych oraz jakiekolwiek przerébki konstrukcyjne moga spowodowaé uszkodzenie urzadzenia oraz
narazi¢ na szkode osoby z niego korzystajace. W takim przypadku producent i jego autoryzowani przedstawiciele nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody powstate
bezposrednio lub posrednio w wyniku uzycia lub nieprawidtowego dziatania produktu.
Zestawy do samodzielnego montazu sa przeznaczone wytacznie do celéw edukacyjnych i demonstracyjnych. Nie sg pr: do uzytku w riach komercyjnych. Jesli sa one
uzywane w takich zastosowaniach, nabywca przyjmuje catg iedzi $¢ za ieni dnosci ze wszystkimi przepisami.
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