PROJEKTY

Sterownik oswietlenia
na 230 V zgodny
z HomeKit

Mozliwos$é zdalnego kontrolowa-
nia o$wietlenia jest komfortowym
udogodnieniem, ale moze takze
zwiekszy¢ bezpieczenstwo naszego
dobytku. Dzieki mozliwosci zalq-
czania o$wietlenia w mieszkaniu
mozemy zasymulowac obecnosc
domownikéw i zniecheci¢ tym po-
tencjalnego wlamywacza. Prezento-
wane urzqdzenie jest interesujqce
jeszcze z innego powodu, mozna je
polqczy¢ z aplikacjq Home fir-

my Apple.
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Rysunek 1. Schemat sterownika
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PROJEKTY

Dodatkowe materialy do pobrania
ze strony www.media.avt.pl

ofercie AVT* AVT-5713

zasilanie 230 V AC,

mozliwo$¢ podpiecia pod homekit,
mozliwoé¢ sterowania jednym lub dwoma
punktami Swietlnymi,

zlacza umozliwiajgce podpiecie kabli
1,5 mm? typu drut,

wsparcie dla wigcznika Swiecznikowego.

Projekty pokrewne na www.media.avt.pl:

AVT-5685 Mikrosterownik Wi-Fi (EP 7/2019)

AVT-5675 Modul przekaznikéw sterowanych
przez Wi-Fi (EP 4/2019)

AVT-5662 Kolorofon z Wi-Fi (EP 2/2019)

AVT-5530 Regulator natezenia oswietlenia

z Wi-Fi (EP 1/2016)

* Uwaga! Elektroniczne zestawy do samodzielnego montazu.

Wymagana umiejetnos¢ lutowania

Podstawowa wersja zestawu jest wersja [B] nazywana potocznie

KIT-em (z ang. zestaw). Zestaw w wersji [B] zawiera elementy

elektroniczne (w tym [UK] - je$li wystepuje w projekcie),

ktére nalezy samodzielnie wlutowa¢ w dotaczona plytke

drukowana (PCB). Wykaz elementéw znajduje sie w dokumentacji

ktéra jest podlinkowana w opisie kitu.

Majac na uwadze rézne potrzeby naszych klientéw, oferujemy

dodatkowe wersje:

= wersja [C] - zmontowany, uruchomiony i przetestowany zestaw
[B] (elementy wlutowane w plytke PCB)

= wersja [A] - piytka drukowana bez elementéw i dokumentacji

Kity w ktérych wystepuje ukiad scalony wymagajacy

zaprogramowania, maja nastepujace dodatkowe wersje:

= wersja [A+] - plytka drukowana [A] + zaprogramowany uktad
[UK] i dokumentacja

= wersja [UK] - zaprogramowany uklad

Nie kazdy zestaw AVT wystepuje we wszystkich wersjach! Kazda

wersja ma zalaczony ten sam plik pdf! Podczas sktadania

zaméwienia upewnij sie, ktéra wersje zamawiasz

http://sklep.avt.pl. W przypadku braku dostepno$ci

na http://sklep.avt.pl, osoby zainteresowane zakupem plytek

drukowanych (PCB) prosimy o kontakt via e-mail: kity@avt.pl.

Fotografia 4. Zmontowany sterownik, widok

od strony TOP

Zasilanie
Brgzowy — Faza
Niebieski — Neutralny

Swiatfo 1

Fotografia 7. Sposdb podtaczenia sterownika
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Rysunek 2. Schemat ptytki PCB sterownika,
strona TOP

Catla przygoda z zaprojektowaniem sterow-
nika zaczela sig¢ od momentu nabycia modutu
Wemos D1 mini z uktadem ESP8266 12F. Nie
tracac czasu, zaczalem testowa¢ modut. Na po-
czatku byly to proste programy, jak Web Serwer
z funkcja wigczania zwyklej diody led. Wtedy
pomyslalem: Skoro mozna sterowac dioda led,
gdy jest sie w zasiegu tej samej sieci co Wemos,
to czy uda sig zbudowac sterownik oswietle-
nia, z ktérym bedzie mozna sie taczy¢ z kaz-
dego miejsca na ziemi?. Znalazlem informacje
na temat protokotéw MQTT (MQ Telemetry
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Fotografia 5. Zmontowany sterownik, widok
od strony BOTTOM

Witacznik

Swiatto 2

(o}
Rysunek 3. Schemat ptytki PCB sterownika,
strona BOTTOM

Transport) oraz HAP (HomeKit Accessory Pro-
tokol). Gdy przyswoilem wiedzg z tego zakresu,
wtedy uznalem, ze przyszed! czas na zaprojek-
towanie sterownika.

Budowa urzadzenia

Schemat sterownika zostal pokazany na ry-
sunku 1. Sercem sterownika jest modut
ESP8266 12F, dziata on w standardzie Wi-Fi
802.11 b/g/n na czestotliwosci 2,4 GHz. Za-
wiera 11 cyfrowych wejsé/wyjs¢, jeden in-
terfejs SPI oraz I?C. Na plytce nie zabraklo
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Fotografia 6. Zmontowany sterownik
umieszczony w puszce instalacyjnej

Rezystory: (SMD1206)
R1, R3.R6, R9: 4,7 kQ
R2, R7, R8: 10 kQ

Kondensatory:

Cc1, C3: 100 nF (SMDO8O5)
C2: 100 uF

C4: 330...1000 pF

C5, C6: 1 uF (SMDO8O5)

Péiprzewodniki:

D1..D3: 1N4148 (SMD)

Q1, Q2: BC817-25

IC1: MCP1825S

Ul: ESP8266 12F

HKLP1: HLK-PMO1 5V, 0,6 A

Pozostatle:

F1: topikowy, szybki, 500 mA, 250 VAC,
raster: 5,08mm

R11: Warystor 275 VAC

REL1, REL2: SRD-05VDC-SL-C

X1, X3: ARK 2/5,0 mm

X3: ARK 3/2,54 mm



Sterownik oswietlenia na 230 V zgodny z HomeKit

rowniez przetwornika analogowo-cyfrowego
(wejscie ADC) oraz zlgcza UART (RX, TX).
Wymiary tego modutu to tylko 24x16 mm.
Dzigki temu jest to bardzo popularny modut
stosowany w wielu aplikacjach dla Internetu
Rzeczy (Internet of Things).

Schemat ptytki PCB pokazujg rysunki 2
i 3. Na plytce zostal umieszczony zasilacz
modutowy HLK-PMO1 5V, dzigki czemu urza-
dzenie jest zasilane bezposrednio napieciem
230 VAC. Napiecie z zasilacza doprowa-
dzone jest do przekaznikéw, a do zasilania

Listing 1. Definicje statych i import
bibliotek

modulu ESP8266 zastosowano dodatkowy
stabilizator napiecia LDO typu MCP1825S.
Aby zabezpieczy¢ plytke przed przepieciami
elektrycznymi wystepujacymi w sieci, za-
stosowano bezpiecznik topikowy szybki
0,5 A i wlaczony za nim, do linii zasilaja-
cych, warystor. Pomimo ze zasilacz jest stabi-
lizowany, zdecydowalem sie zastosowac pare
kondensator6éw — elektrolityczny 100 wF i ce-
ramiczny 100 nF dla napiecia 5 V oraz pare
kondensatoréw — elektrolityczny 1000 pF
i ceramiczny 100 nF dla napiecia 3,3 V.
Podczas projektowania plytki pomysla-
tem, Zze warto dodac ztacze umozliwiajace

podpiecie tacznika §wiecznikowego. Jako
zabezpieczenie przed efektem bouncingu
uzylem kondensatoréw ceramicznych 1 pF
wlaczonych réwnolegle do zaciskéw tego
zlgcza. Na plytce znajdujg sig réwniez dwa
przekazniki do sterowania o$wietleniem.
Do zalaczania przekaznikéw przez ESP8266
zastosowalem tranzystory BC817-25. Istotne
jest dodanie rezystoréw podciggajacych
10 kQ do masy na wyprowadzeniach steru-
jacych tranzystorami. Dzieki temu zadne za-
ki6cenia w dziataniu ukladu nie spowodujg
przypadkowego zalaczenia wyjs¢. Z kazdego
przekaznika poprowadzone jest jedno wyj-
Scie (NO — normally open) do ztacza
wyjSciowego X2.

Montaz

Podczas montazu sterownika nalezy
pamieta¢, zeby zacza¢ od najmniej-
szych czesci, takich jak rezystory,
tranzystory czy diody prostowni-

#define _light_first 5 s
#define _light_second 12 : Listing 2. Zmienne oraz definicje funkcji
: #define _switch_first 14 : i // serwer bedzie nadstuchiwal na porcie numer 80
: #define _switch_second 13 : i AsyncWebServer server(80);
: : DNSServer dns;
#define _on 1 :
#define _off o int state_light_first;
H int state_light_second;
#include <ESPAsyncWiFiManager.h> :
#include <AceButton.h> § AceButton firstLightButton;
#include <ESP8266WiFi.h> : AceButton secondLightButton;
#include <ESPAsyncTCP.h> H
#include <ESPAsyncWebServer.h> § void buttonsAction(AceButton*, uint8_t, uint8_t);

Listing 3. Uzycie biblioteki AsyncWiFiManager
void setup() {
AsyncWiFiManager wifiManager (&server, &dns);
wifiManager.setConfigPortalTimeout(120);
wifiManager.autoConnect(/*nazawaSieci*/”Ligth switch” /*,”opcjonalnieHasloDostepuDoSieci”*/);

Listing 4. Metody realizowane przez serwer
//Na zapytanie localhost/reset urzadzenie zostanie uruchomione ponownie,
//serwer jako odpowiedZz wys$le wiadomo$¢ o ponownym uruchomieniu oraz kod 200
server.on(“/reset”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
request->send (200, “text/plain”, “Device will be reseted”);
delay(1000);
ESP.restart();
1

//Na zapytanie localhost/state_light_first urzadzenie wys$le

//stan pierwszej zaréwki oraz kod 200

server.on(”/state_light_first”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
request->send(200, “text/plain”, String(state_light_first));

1)

//Na zapytanie localhost/state_light_second urzadzenie wys$le

//stan drugiej Zzardéwki oraz kod 200

server.on(“/state_light_second”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
request->send(200, “text/plain”, String(state_light_second));

1)

//Na zapytanie localhost/on_light_first sterownik
//wtaczy pierwszg zarowke, zmieni jej stan oraz wysle kod 204
server.on(“/on_light_first”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
digitalWrite(_light_first, HIGH);
state_light_first = _on;
request->send(204);
1

//Na zapytanie localhost/on_light_second sterownik
//wtaczy druga zardwke, zmieni jej stan oraz wys$le kod 204
server.on(”/on_light_second”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
digitalwrite(_light_second, HIGH);
state_light_second = _on;
request->send(204);
1

//Na zapytanie localhost/off_light_first sterownik wyaczy
//pierwsza zaroéwke, zmieni jej stan oraz wysle kod 204
server.on(“/off_light_first”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
digitalwrite(_light_first, LOW);
state_light_first = _off;
request->send(204);
1)

//Na zapytanie localhost/off_light_second sterownik wylaczy
//druga zaroéwke, zmieni jej stan oraz wysle kod 204
server.on(“/off_light_second”, HTTP_GET, [](AsyncWebServerRequest * request) {
digitalWrite(_light_second, LOW);
state_light_second = _off;
request->send(204);

cze, gdyz niektére z nich umiesz-
czone sg pod przekaznikami lub
zasilaczem. Fotografie 4 i 5 pokazujg
zmontowane plytki. Zastosowane
zlacza ARK pozwalajg na podpigcie
kabli typu drut o przekroju 1,5 mm?,
uzywanego w instalacjach o§wietle-
nia domowego. Sterownik ma wy-
miary 48x51 mm, dzieki czemu miesci sig
w puszkach podtynkowych & 60 mm oraz
& 70 mm (fotografia 6).

Zasilanie sterownika (przewody neutralny
ifazowy) podlaczamy do ztgcza X1 (przy wa-
rystorze). Do zlgcza X2 (umieszczone miedzy
dwoma przekaznikami) podigczamy prze-
wody fazowe (brgzowe) o$wietlenia. Nie
musimy do sterownika podigcza¢ dwoch
punktéw $wietlnych, sterownik moze pra-
cowaé z podlgczonym jednym punktem
$wietlnym. Do ztgcza X3 podigczamy tacznik

19:58 wil3c@)
192.168.4.1
Ligth switch

Zaloguj sie Anuluj

Ligth switch

AsyncWiFiManager

Configure WiFi

Configure WiFi (No Scan)

Rysunek 8. Strona konfiguracyjna AsyncWi-
FiManager
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Listing 5. Konfiguracja pinéw
(_light_first, OUTPUT);
(_light_second, OUTPUT);

(_switch_first,
(_switch_second,

INPUT);
INPUT);

_light_first,
_light_second,

Low);
LOW);

_switch_first, LOW);
_switch_second, LOW);

Listing 6. Konfiguracja metod
* buttonsConfig = H
buttonsConfig-> (buttonsAction);

buttonsConfig-> (

¢ Listing 7. Zainicjowanie przyciskéw
: firstLightButton. (_switch_first,
: secondLightButton. (_switch_second,

Low, 0);
Low, 1);

void loop(){
LV
¢ firstLightButton. (

secondLightButton.
/...

$wiecznikowy, srodkowy zacisk to przewéd
wspélny (COM). Podtgczenie instalaciji testo-
wej pokazuje fotografia 7.

Oprogramowanie

Definicje statych oraz import bibliotek uzy-
tych w programie prezentuje listing 1. Z ko-
lei zmienne oraz definicje funkcji pokazuje
listing 2. Podczas programowania sterownika
trudno jest przewidzie¢, czy nasze hasto lub
nazwa sieci sig nie zmieni, dlatego zdecydo-
walem sie na uzycie biblioteki AsyncWiFiMa-
nager. Gdy modul ESP8266 nie bedzie w stanie
podiaczy¢ sie do zapisanej sieci lub zadna sie¢
nie bedzie zapisana, to zostanie uruchomiony

Listing 8. Funkcja do sterowania o$wietleniem poprzez uzycie przyciskoéw

wywolywanych dla przycisniecia przyciskéw

O

::kFeatureClick);

punkt dostepu oraz strona pozwalajgca na kon-
figuracje polaczenia Wi-Fi. Nalezy wtedy po-
Iaczy¢ sie z siecia Wi-Fi stworzong przez ESP
a nastepnie wej$¢ na strone 192.168.4.1 i do-
kona¢ konfiguracji (rysunek 8). Ustawienie
Timeout-u na 120 sekund spowoduje, ze jesli
nie zostanie podjeta préba konfiguracji pota-
czenia wi-fi to strona konfiguracyjna zniknie

po 120 sekundach i uktad bedzie praco-

wal normalnie z uruchomionym punk-

tem dostepu. Gdy bedziemy chcieli, aby

strona konfiguracyjna znéw byla do-

stgpna to nalezy polaczyc¢ sig z punktem

dostepowym ESP8266 a nastepnie wejsé¢
...: na strong 192.168.4.1/reset, urzadzenie
wtedy zostanie zresetowane. Ten zabieg
ma na celu umozliwi¢ korzystanie ze sterow-
nika w przypadku braku sieci Wi-Fi.

Uzycie AsyncWiFiManger pokazuje
listing 3.

Do uruchomienia webserwera zdecydo-
walem sig zastosowaé ESPAsyncWebServer.
Serwer ten wyrdznia sie tym, ze jesli gdzies
w $§rodku kodu bedziemy mieli wywotanie
funkcji delay webserwer, caly czas bedzie od-
powiadal na wysyltane do niego zapytania. Na-
lezy tutaj wspomnie¢, ze wymieniona wyzej
wersja biblioteki do konfiguracji potaczenia
Wi-Fi wspélpracuje z asynchroniczng wersjg
webserwera, dostepna jest rowniez biblioteka,
ktéra nie wspélpracuje z tym serwerem.

¢ void buttonsAction( * button, uint8_t eventType,

! uint8_t /* buttonState */) {

: switch (eventType) {

: case 1 :kEventPressed:

: if (button-> ) == 0) {

: if (state_light_first == _on) {

: state_light_first = _off;

: (_light_first, LOW);
: } else if (state_light_first == _off) {

: state_light_first = _on;

: (_light_first, HIGH);
break;

: } else if (button-> () ==1) {

: if (state_light_second == _on) {

: state_light_second = _off;

: (_light_second, LOW);
: } else if (state_light_second == _off) {

: state_light_second = _on;

: (_light_second, HIGH);
i }

: break;

: case ::kEventReleased:

: if (button-> () == 0) {

: if (state_light_first == _on) {

: state_light_first = _off;

: (_light_first, LOw);
: } else if (state_light_first == _off) {

: state_light_first = _on;

: (_light_first, HIGH);
: }

: } else if (button-> () ==1) {

: if (state_light_second == _on) {

: state_light_second = _off;

: (_light_second, LOW);
: } else if (state_light_second == _off) {

: state_light_second = _on;

: (_light_second, HIGH);
}

: }

: }

: break;

i)
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Dom

Rysunek 9. Aplikacja Dom - dodawanie
akcesorium

Dodaj akcesorium

Uzyj kodu konfiguraciji
HomeKit

Znajdz kod znajdujacy sig na akcesorium
lub na jego opakowaniu i umies¢ go
w kadrze.

LUB

Przytrzymaj iPhone'a
blisko akcesorium

Jesli akcesorium ma takg etykiete,
mozesz przytrzymac iPhone'a blisko niej.

Rysunek 10. Aplikacja Dom - konfiguracja



Sterownik oswietlenia na 230 V zgodny z HomeKit

Dodaj akcesorium

Kod reczny

Mozesz podac¢ 8-cyfrowy kod konfiguraciji
HomekKit, znajdujgcy sie na urzadzeniu lub jego
opakowaniu.

Jesli nadal masz problem

Sprébuj wyzerowac¢ akcesorium lub zapoznaj sie
z jego podrecznikiem uzytkownika.

Upewnij sig, ze akcesorium jest wigczone

i znajduje sie w poblizu.

Rysunek 11. Aplikacja Dom - wybor reczne-
go wprowadzenia kodu

Dodaj akcesorium

Podaj kod konfiguracji HomeKit

Znajdz 8-cyfrowy kod konfiguracji znajdujacy sie
na akcesorium lub na jego opakowaniu.

23
a5 s
288

| 0 &)

Rysunek 12. Aplikacja Dom - wygenerowany
kod

E Listing 9. Zawarto$é pliku config. json
i ,accessories”: [

,name”: ,First light”,
,accessory”: ,HTTP-LIGHTBULB”,

LonUrl”: ,http://192.168.0.7/on_light_first”,
,offurl”: ,http://192.168.0.7/0ff_light_first”,

,statusUrl”: ,http://192.168.0.7/state_light_first”

i1
: ,name”: ,Second light”,
,accessory”: ,HTTP-LIGHTBULB”,
,onUrl”: ,http://192.168.0.7/on_light_second”,
,offurl”: ,http://192.168.0.7/0ff_light_second”,
: ,statusUrl”: ,http://192.168.0.7/state_light_second”
.
|

Gdy juz mamy utworzony serwer to nalezy
dodac¢ do niego metody, ktére bedzie realizo-
wat jako odpowiedz na zapytanie. W funkcji
void setup() umieszczamy kod z listingu 4.
Na samym konicu wystarczy uruchomic ser-
wer poleceniem: server.begin();

Konfiguracja pinéw i poczatkowe usta-
wienie stanéw pokazuje listing 5. Do ob-
stugi przyciskéw zdecydowalem sie uzyc
biblioteki AceButton, poniewaz zapewnia
eliminacje efektu bouncingu. Bedziemy uzy-
wacé dwéch przyciskéw, wiec nalezy stwo-
rzy¢ konfiguracje (poda¢ nazwe metody,
ktéra ma by¢ wywotana, gdy przycisk zo-
stanie naciéniety, oraz po jakiej akcji metoda
ma by¢ wywotana). W funkcji void setup()
umieszczamy kod z listingu 6. Nastepnie na-
lezy zainicjowaé przyciski. Pierwszy para-
metr to numer pinu, pod ktéry podpiety jest
przycisk, drugi to stan, ktérym jest aktywo-
wany, a trzeci to numer id przycisku — li-
sting 7. Na koniec w metodzie void loop()
nalezy umie$ci¢ ,,sprawdzanie” przyciskow.

Funkcja sterowania o$wietleniem, przez
uzycie przyciskow, wyglada jak na listingu 8.

Bardzo fajng rzecza jest fakt, ze sterownik
dziala z tagcznikiem §wiecznikowym, dzieki
czemu nie trzeba go wymieniac na taki, ktory
jest uzywany w dzwonkach. Po wci$nigciu
lub zwolnieniu przycisku sprawdzany jest
numer id przycisku, ktéry wywotat funkcje,
potem sprawdzany jest stan danej zaréwki,
a nastepnie stan zaréwki wraz ze stanem
na pinie jest negowany, co gasi albo zapala
Swiatlo. Oprogramowanie w sterowniku zo-
stato przystosowane do wspéipracy z Ho-
meKit, aczkolwiek bez problemu mozna
stworzy¢ aplikacje na dowolny system, ktéra
bedzie sie komunikowata ze sterownikiem
dzieki temu, ze zastosowano protokét HTTP.

Wszystkie linki do bibliotek uzytych w tym
projekcie sa zamieszczone na koncu artykutu.

Opisane ponizej oprogramowanie do-
stepne jest r6wniez na moim githubie (link
na koncu artykutu).

Czym jest HomeKit

Firma Apple udostepnita protok6t HAP (Ho-
meKit Accessory Protocol), aby méc podia-
czy¢ urzadzenia firm trzecich do aplikacji
Home. Mozna samemu stworzy¢ odpowiedni
kod, ktéry polaczy nasze ESP z aplikacja, ale
mozna wykorzystac¢ tak zwany mostek, ktory

zrobi to za nas. Mostek komunikuje sig z na-
szymiurzadzeniami na ESP8266 za pomoca
protokotu HTTP oraz z urzgdzeniami firmy
Apple za pomocg HAP. HAP jest od poczatku
do konca szyfrowany. Dodatkowo urzadze-
niami dodanymi do aplikacji Home mozna
sterowac glosowo poprzez asystenta Siri.

Instalacja homeKita
Aby uruchomi¢ Raspberry Pi, potrzebujemy
karty micro sd dobrej klasy, gdyz to z niej be-
dzie uruchamiany system, wiec im wolniejsza
karta, tym wolniej bedzie sie fadowat system.
Najnowsza wersje oprogramowania pobieramy
ze strony Raspberry Pi. Dodatkowo potrze-
bujemy programu Etcher, aby nagra¢ system
na karte pamieci. Po wszystkim wkladamy
karte do minikomputerka, podpinamy kla-
wiature i myszke poprzez adapter USB OTG,
podlaczamy monitor i na koficu podpinamy za-
silanie. Gdy Rasberry Pi juz sie nam uruchomi,
zaczynamy instalowa¢ Homebridge.
Instrukcja instalacji dostepna jest rowniez
na stronie Homebridge.
Pierwszym krokiem jest otworzenie termi-
nalu i aktualizacja pakietéw oraz systemu.
Wpisujemy po kolei:
sudo apt-get update
sudo apt-get upgrade
Nastepnie zaczynamy instalo-
wac¢ Homebridge:
sudo apt-get install curl
curl -sL https://deb.nodesource.
com/setup_8.x | sudo -E bash -
sudo apt-get install -y nodejs
sudo apt-get install
libavahi-compat-libdnssd-dev
sudo npm install -g --unsafe-perm
homebridge
Aby Homebridge wystartowal, zawsze
wraz z uruchomieniem systemu powin-
ni$my uruchomi¢ demona Homebridge po-
przez terminal. Na samym poczatku musimy
edytowac plik homebridge ktéry znajduje sie
w katalogu /etc/default/
sudo nano /etc/default/homebridge
I wpisac
HOMEBRIDGE_OPTS=-U /var/homebridge
Linijka ta informuje demona homebridge
gdzie znajduja sie pliki konfiguracyjne.
Nastepnie musimy edytowaé plik home-
bridge.service ktéry znajduje sie w katalogu
/etc/systemd/system/
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sudo nano /etc/systemd/system/
homebridge.service

Whpisujemy ponizszy tekst:
[Unit]
Description=Node.js HomeKit
Server
After=syslog.target network-
online.target

[Service]

Type=simple

User=homebridge
EnvironmentFile=/etc/default/
homebridge
ExecStart=/usr/local/bin/
homebridge $HOMEBRIDGE_OPTS
Restart=on-failure
RestartSec=10
KillMode=process

[Install]
WantedBy=multi-user.target
Nastepnym krokiem jest dodanie uzytkow-
nika, ktéry bedzie uruchamiat demona
sudo useradd --system homebridge
Gdy to juz zrobiliSmy to musimy utworzy¢
katalog homebridge w katalogu /var i przeko-
piowac do niego plik konfiguracyjny config.
json, oraz katalog persist (na tym etapie urza-
dzenia powinny by¢ juz dodane)
sudo mkdir /var/homebridge
sudo cp /root/.homebridge/config.
json /var/homebridge/
sudo cp -r /root/.homebridge/
persist /var/homebridge
Potem musimy zmieni¢ zezwolenia do-
stepu do katalogu homebridge/
sudo chmod -R 0777 /var/homebridge
Przy edycji pliku config.json z katalogu
.homebridge nalezy powtérzy¢ kopiowanie
tego pliku i katalogu persist.
Gdy to wszystko juz zrobiliSmy mozemy
uruchomié¢ demona hombridge
sudo systemctl deamon-reload
sudo systemctl enable
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Swiatlo 1

homebridge sudo system start
homebridge

Teraz mozemy sprawdzi¢ status Home-
bridge aby odczyta¢ wygenerowany kod
stuzacy do polgczenia z mostkiem. W ter-
minalu nalezy wpisac:
sudo system status homebridge

Jesli kod jeszcze sie nie wygenerowat,
to powtarzamy polecenie. Nastepnie otwie-
ramy aplikacje Dom i wybieramy ,Dodaj
akcesorium” (rysunek 9). W nowym oknie
na dole wybieramy ,Nie mam lub nie moge
zeskanowac kodu” (rysunek 10), potem wy-

3

bieramy ,Podaj kod...” (rysunek 11) i wpi-
sujemy wygenerowany przez Homebridge
kod (rysunek 12). Wazna uwaga: urza-
dzenie, na ktéorym dodajemy mostek, jak
i Raspberry Pi, powinny sie znajdowac w tej
samej sieci. Po wpisaniu kodu nasz mostek
zostanie dodany (moze to chwile potrwac,
lecz nigdy nie trwa to dtuzej niz 60 sekund).

Teraz, gdy mamy stworzony mostek, mo-
zemy zainstalowa¢ plugin do obstugi na-
szego sterownika. W tym celu wchodzimy
na stroneg https://www.npmjs.com, na kté-
rej sa dostepne pakiety do Homebridge
i w wyszukiwarce na stronie wpisujemy
,homebridge-http-lightbulb”. Autor pluginu
przedstawil sposéb instalacji oraz konfigura-
cje. Zacznijmy od instalacji, wracamy do ter-
minalu i wpisujemy:
sudo npm install -g
homebridge-http-lightbulb

Teraz zostanie pobrany i zainstalowany
plugin, moze to chwilg potrwac, czas insta-
lacji zalezy od kilku czynnikéw (predkosci
tacza, rodzaju Raspberry Pi czy predko-
§ci karty micro sd). Teraz musimy dopisac
konfiguracje pluginu do pliku config.json.
Wymieniony plik znajduje si¢ w katalogu
~/.homebridge/. Aby wejs¢ do katalogu, wpi-
sujemy w terminalu:
cd ~/.homebridge/

Nastepnie uruchamiamy plik w edyto-
IZ€e nano:

Sterownik

- Witacznik

Swiatto 2

sudo nano config.json

Plugin pozwala réwniez na sterowanie
jasno$cig lub kolorami zaréwki, nasz ste-
rownik obstuguje wilaczenie/wylaczenie
Swiatla i dlatego skupimy sie na konfigura-
cji tej funkcji. W tablicy accessories doda-
jemy nowe obiekty (listing 9). Wazna uwaga:
192.168.0.7 to adres IP modulu ESP, moze
to by¢ inny adres. Aby zapobiec zmianie ad-
resu IP, np. po restarcie routera, warto do-
da¢ rezerwacje adresu ip dla naszego ESP.
Gdy chcemy sterowac jedng zar6wka, doda-
jemy tylko jeden obiekt do tablicy. Na koniec
zapisujemy plik (CTRL+O0) i wychodzimy
(CTRL+X).

Po tych czynnosciach nalezy wykonac re-
start Homebridge poleceniem:
sudo systemctl restart homebridge

Po ponownym uruchomieniu do aplikacji
Dom zostaly dodane dwa nowe urzadzenia
(rysunek 13). Po kliknigciu na jedno z nich
Swiatlo sie zapali, a gdy klikniemy drugi raz,
Swiatlo zgaénie. Gdy przytrzymamy palcem
akcesorium, to otworzy nam sie nowy wi-
dok, w ktérym bedzie zwykly suwak. Na-
lezy réwniez wspomnie¢, ze aby sterowac
urzadzeniami, gdy jest sie poza siecig, w kto-
rej znajduje sie Raspberry Pi, trzeba mie¢
iPada, Apple TV lub glosnik Apple Home-
Pod. Urzadzenie to bedzie pelnito funkcje
centrum akcesoriow.

Michat Urban

Linki do bibliotek i programéw:

1. ESPAsyncWiFiManager
http://bit.ly/2Nhq6yF

2. ESPAsyncWebServer
http://bit.ly/33L1DHS

3. AceButton http://bit.ly/2ZbHdo5

4. HomeBridge http://bit.ly/2Z1BGFu

5. Light bulb plugin homebridge
http://bit.ly/2L15He O

6. Soft http://bit.ly/31R2Z1U



