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Wiele oséb doskonale pamieta czasy poczatkow
telefonii komoérkowej GSM i co sie z nimi wigze
pierwsze nowoczesne telefony, ktére wyposazone byly
w gry, w tym w kultowego Snake'a. | wiasnie to
wspomnienie bylo przyczyna powstania niniejszego
urzadzenia, jakim jest znana chyba wszystkim,
niezaleznie od wieku, gra Snake.

Wiasciwosci

« wyswietlacz graficzny 128x64 piksele

- interfejs uzytkownika: wyswietlacz oraz 5 przyciskow:
@ - kierunkowe
@ - funkcyjny

» zbudowany wytacznie z elementéw THT
(brak trudnych w montazu elementéw SMD)

« zasilanie 3 VDC (2 baterie AA)

» wymiary plytki 151x61Tmm

Opis uktadu

Schemat ideowy gry Snake pokazano na rysunku 1.
Nieskomplikowany system mikroprocesorowy, ktérego
.sercem” jest mikrokontroler ATmega88 odpowiada
za realizacje catej zatozonej funkcjonalnosci, czyli
obstuge wyswietlacza graficznego o rozdzielczosci
128x64 piksele, wyposazonego w sterownik ekranu
ST7565R oraz obstuge pieciu przyciskéw funkcyjnych:
UP, DOWN, LEFT, RIGHT i ON/OFF stanowiacych
element interfejsu uzytkownika. Warto zauwazy¢, ze w
uktadzie, jako wytacznik zasilania zastosowano zwykly
przycisk monostabilny, w zwigzku z czym sterowanie
zasilaniem odbywa sie wytacznie na drodze
programowej. W momencie wytaczania gry
wykonywane sa nastepujace kroki:

- wytaczenie wyswietlacza graficznego
- wylaczenie podswietlenia wyswietlacza graficznego
sterowanego tranzystorem T1
- mikrokontroler przechodzi w tryb PowerDown, z
ktérego moze zosta¢ wybudzony miedzy innymi
dzieki przerwaniu zewnetrznemu INTO, przypisanemu
do wyprowadzenia, do ktérego podtaczono przycisk
ON/ OFF (PD2). W momencie wtaczania urzadzenia
wykonywana jest sekwencja odwrotna. Ten
mechanizm pozwala na zastosowanie programowego
sterowania wiaczanie i wylaczaniem gry. Zrédtem
zasilania jest zestaw 2 baterii AA, tzw. , paluszkéw”,
gdyz wyswietlacz graficzny akceptuje napiecie
zasilania do 3,3V.
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Montaz i uruchomienie

Schemat montazowy gry pokazano na rysunku 2.
Montaz gry nalezy rozpocza¢ od wlutowania
rezystoréw, nastepnie gniazd ztgcz szpilkowych,
podstawki pod ukfad scalony, kondensatoréw,
tranzystora i zakonczy¢ ten etap na przyciskach.
Kolejnym krokiem jest montaz koszyka baterii. Na
ptytce po stronie elementéw znajduja sie dwa biate
krazki z taSmy dwustronnie klejacej, dzieki ktérym
tatwo bedzie przymocowa¢ koszyk baterii. Aby tego
dokona¢ przewody nalezy przetozyé przez podtuzne
otwory w plytce pamietajac o biegunowosci -
czerwony przewdd jest plusem zasilania, a czarny
minusem. Nastepnie odklei¢ warstwe zabezpieczajaca
tasme i umiescic koszyk w jego prostokatnym obrysie
oznaczonym przerywang linig mocno dociskajac.
Przewody po delikatnym naciggnieciu trzeba skroci¢
tak, by po odizolowaniu ich koncéwek znajdowaly sie
one nad odkrytymi polami na ptytce, ktére zwienczaja
podtuzne naciecia. Dtugos¢ przewodéw powinna
wynosi¢ okoto 30-35 mm. Koncédwki najtatwiej bytoby
odizolowad sciagaczem izolacji, ale mozna to tez
zrobic¢ uzywajac cazkow, ktorymi wezesniej obcinane
byty wyprowadzenia rezystoréw i kondensatoréw.
Cazkami nalezy delikatnie nacisna¢ na izolacje

przewodu, ale nie przecinajac go, po czym naprezajac
przewod Sciggnad jej fragment. Tak odizolowane
przewody nalezy utozyé w nacieciach plytki. Dzigki
tasmie dwustronnie klejacej trwale zostang
unieruchomione, co pozwoli na wygodne
przylutowanie ich koncéwek do plytki. Teraz mozna
juz umiescic uktad scalony w podstawce zgodnie z
oznaczeniami na plytce oraz podstawce i przej$¢ do
ostatniego kroku. Jest nim montaz podswietlenia
wyswietlacza LCD i umieszczenie tak przygotowanego
modutu na plytce. Panel podswietlenia nalezy
umiejscowi¢ w taki sposéb by znalazt sie pod czynna
strefa wyswietlacza. Najlepszym rozwigzaniem na
pewne ich pofaczenie w modut jest uzycie
dwustronnie klejacej przezroczystej tasmy lub
wykorzystujac obciete wyprowadzenia rezystoréow
wlutowac je w rogach obrysu wyswietlacza na plytce
tak by podpieraty panel podswietlenia. Na samym
koncu przylutowujemy jego wyprowadzenia po
umieszczeniu wyprowadzen wyswietlacza w
gniazdach. Poprawnie zmontowany uktad nie wymaga
zadnych regulagji i powinien dziata¢ od razu po
wilaczeniu zasilania.
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Rys. 2 Rozmieszczenie elementéw na plytce drukowanej
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Fot. 1 Szczegdly montazu — widok od strony elementéw
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Fot. 2 Szczegdly montazu — widok od strony lutowania

Wykaz elementow

Rezystory: Pétprzewodniki:
[ - 22 kQ UT: e ATmega88
R2:. T e BC557 (lub podobny)

Inne:
Kondensatory: BATT: ...cccoeeeec koszyk baterii 2x AA
Cl: ... ...100 nF (oznaczony 104) LCD: e LCD-AG-C128064CF-DIW W/KK-E6 + podswietlenie

...T uF (oznaczony 105)

UP, DOWN, LEFT, RIGHT, ON/OFF: ..

przycisk typu mikroswitch

Wskazoéwki montazowe

Grotem rozgrzanej lutownicy dotknij ndzke/koncdwke
elementu tuz przy polu lutowniczym

Nastepnie przytdz "cyne"/spoiwo

a nastepnie lutownice

e Po uformowaniu sie stozka odejmij "cyne",

Caty proces powinien trwac 2...3 sekundy

AT | e

kits ul. Leszczynowa 11
03-197 Warszawa

kity@avt.pl

3@ Produktu nie wolno wyrzuca¢ do zwyklych
A lat pojemnikow na odpady. Obowigzkiem
WSP.arCIe. uzytkownika jest przekazanie zuzytego
serwis@avt.pl sprzetu do wyznaczonego punktu zbiorki w

00

Warunkiem powstania poprawnej spoiny jest czystosé¢ faczo-
nych powierzchni, obecnos¢ topnika w spoiwie, odpowiednio
wysoka temperatura (320-360°C) oraz wiasciwa ilos¢
spoiwa. Zbyt duza ilo$¢ spoiwa spowoduje powstanie kulki
lub ztaczenie sie dwoch sasiednich punktéw lutowniczych.
Zbyt niska temperatura lub iloé¢ spoiwa, a takze
zanieczyszczenia mogq doprowadzi¢ do "zimnych lutéw" tzn.
spoiwo i zawarty w niej topnik nie zwilzy ftaczonych
powierzchni i powstanie nietrwaty lut, ktéry z czasem sie
utleni, wystapi przerwa i urzadzenie przestanie dziatac.

celu recyklingu odpadéw powstalych ze
I sprzetu elekirycznegoi elekironicznego.

AVT SPV Sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian bez uprzedniego powiadamiania.
Montaz i podtaczenie urzadzenia niezgodny z instrukcja, samowolna zmiana czesci sktadowych oraz jakiekolwiek przerdbki konstrukcyjne moga spowodowac uszkodzenie

urzadzenia oraz narazi¢ na szkode osoby z niego korzystajace. W takim przypadku producent i jego autoryzowani pr

iciele nie ponosi oc iedzialnosci za

jakiekolwiek szkody powstate bezposrednio lub posrednio w wyniku uzycia lub nieprawidtowego dziatania produktu.
Zestawy do samodzielnego montazu sg przeznaczone wylacznie do celéw edukacyjnych i demonstracyjnych. Nie sg przeznaczone do uzytku w zastosowaniach
komercyjnych. Jesli sa one uzywane w takich zastosowaniach, nabywca przyjmuje cata odpowiedzialnos¢ za zapewnienie zgodnosci ze wszystkimi przepisami.
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