Pilot do WinAmpa, czes¢ 1
Modut zdalnego sterowania PC
AVT-5031

W artykule przedstawiamy
uklad, ktéry powstal w ciqgu
kilkunastu dni, na zyczenie
grona Czytelnikéw, ktérym
zalezalo na wyposazeniu
swojego komputera w zdalne
sterowanie, umozliwiajqce
sterowanie m.in. pracq
odtwarzacza MP3

i programowych dekoderow
wspélpracujqcych z DVD.
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Na temat oszatamiajacej
kariery, jaka zrobily w ubieglym
stuleciu (no tak, XX wiek to juz
ubiegle stulecie!) komputery oso-
biste napisano juz cate tomy. To,
ze maszyny klasy PC stana sie
uniwersalnymi urzadzeniami
wspomagajacymi prace i nauke
mozna bylo w gruncie rzeczy prze-
widzie¢. W zalozeniu byly to prze-
ciez maszyny biurowe, nadajace
sie doskonale do pisania tekstéw
czy tez dokonywania obliczen
naukowych. Jednak na poczatku
swego istnienia ,blaszaki“ byly
traktowane nieco z géry przez
posiadaczy komputeré6w o byé mo-
ze mniejszej mocy obliczeniowej,
ale za to wyposazonych w funkcje
umozliwiajace zastosowanie ich
nie tylko do ,powaznych” celéw,
ale takze do rozrywki. Pamietam
jak bedac szcze$liwym posiada-
czem COMMODORE C64 z pogar-
da stuchatem zalosnych piskéw
wydobywajacych sie z ogromnej
skrzyni komputera AT, a i obraz
widoczny na monochromatycznym
monitorze HERCULES nie budzit
moich zachwytéw.

Minelo 20 lat, no i prosze co
sie porobito! Droga (r)ewolucji,
z biurowej maszynki powstal po-
tezny komputer nadajacy sie nie
tylko do pracy biurowej, ale sku-
tecznie wspomagajacy prawie
wszystkie dziedziny intelektualnej
dziatalnosci cztowieka. Trudno so-
bie obecnie wyobrazi¢ jakakol-
wiek prace, inna niz prosta praca
fizyczna, ktéra mozna by wykonaé
bez pomocy komputera. Jednak na
pracy zycie sie nie konczy i kaz-
demu niezbedna jest takze odro-
bina rozrywki, w lepszym lub gor-
szym gatunku. Ina tym polu
komputery osobiste znalazly sobie
miejsce i obecnie maja wszelkie
szanse na przeniesienie sie z pra-
cowni do salonu, aby sta¢ sie
czym$ w rodzaju domowego cen-
trum rozrywkowego.

Pierwsza, historycznie najstarsza
dziedzina rozrywki zdominowana
przez komputery sa oczywiscie gry,
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niekiedy nawet nie tak gtupie, jak
sie powszechnie uwaza. Gry pisane
na komputery PC staja sie coraz
doskonalsze, a ich ogromne wyma-
gania sprzetowe sa z pewnoSscia
jednym z czynnikéw napedzajacych
rozw6j sprzetu komputerowego.
Druga dziedzina, ktéra ostatnio
opanowaly komputery osobiste,
jest juz rozrywka wyzszej klasy
intelektualnej, czyli stuchanie mu-
zyki. Wyposazenie PC w napedy
CD-ROM i DVD oraz karty dzwie-
kowe najwyzszej jakoSci pozwala
na shluichanie muzyki o jakosci
zadowalajacej nawet najwybred-
niejszych melomanéw. Jednak to
nie ptyty CD zadecydowatly o tym,
ze komputer stal sie najbardziej
uniwersalnym i najlepszym narze-
dziem do sluchania, przechowy-
wania iedycji nagran dzwieko-
wych. Opracowany juz dod¢ daw-
no standard zapisu dzwieku MP3
umozliwil nie tylko archiwizowa-
nie nagran muzycznych o akcep-
towalnej jakosci, ale ich dowolna
obrébke, wykonywanie personali-
zowanych skladanek muzycznych
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1. Schemat elektryczny pilota do WinAmpa.

i tworzenie wlasnych ptyt CD
o pojemnosci prawie dziesiecio-
krotnie wiekszej niz ,klasyczne“
plyty kompaktowe.

Trzecia dziedzina rozrywki, do
ktérej szturmem wtargnety kom-
putery jest film. Wszystko wska-
zuje na to, ze kaseta VHS uzy-
wana jako medium do archiwizo-
wania filméw fabularnych dozywa
juz swoich dni i niedlugo spocz-
nie w muzeum w zacnym sasiedz-
twie plyt analogowych, amators-
kich kamer filmowych i innych
wielkich wynalazkéw, zamordo-
wanych przez najokrutniejszego
zabojce, jakim jest czas. Réznica
pomiedzy jakoscia obrazu uzyski-
wanego z plyty DVD a obrazu
z kasety VHS jest mniej wiecej
taka sama jak réznica pomiedzy
filmem czarno-bialym a koloro-
wym. O dzwieku surround, z ja-
kim realizowany jest praktycznie
kazdy wspbtczesnie realizowany
film, nawet nie wspomne.

Obecnie koszt stacjonarnego od-
twarzacza plyt DVD jest w przybli-
zeniu réwny cenie komputera PC

w bardzo dobrej konfiguracji, wy-
posazonego w stacje DVD ROM,
karte graficzna z wyjsciem TV i kar-
te muzyczna Sound Blaster obstu-
gujaca dzwiek surround. Wnioski
plynace z tego faktu sa oczywiste.

Juz obecnie mozliwa jest nie
tylko amatorska rejestracja obrazu
filmowego o cyfrowej jakosci, ale
takze montaz samodzielnie wyko-
nanych filméw. Oczywiscie, jedy-
nym powszechnie dostepnym $ro-
dowiskiem, w ktérym mozemy fil-
my montowa¢é, udzwiekowiaé i do-
dawa¢ do nich efekty specjalne
jest komputer PC.

Wykorzystuje swdj komputer
nie tylko do opracowywania sche-
matéw, projektowania plytek ob-
wodéw drukowanych i pisania dla
Was artykuléw, ale takze do stu-
chania muzyki i ogladania filméw
z plyt DVD. Jednak zawsze, tak
podczas stuchania w czasie prze-
rwy w pracy ulubionych utwo-
row, jak i ogladajac filmy odczu-
walem pewien niedosyt, czego$
mi brakowalo. Podchodzenie do
komputera i klikanie myszka na
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Rys. 2. Rozmieszczenie elementow
na ptytce drukowanej.

przyciski WinAmpa bylo réwnie
uciazliwe, jak sterowanie z kla-
wiatury odtwarzaczem DVD. Oczy-
wi§cie, brakowalo mi urzadzenia,
ktére stalo sie od dawna nieod-
tacznym i nieodzownym dodat-
kiem do magnetowidu, telewizora
czy tez odtwarzacza plyt kompak-
towych: pilota!

Przygotowalem dla Was dwa
uklady zdalnego sterowania, ktére
moga wspo6lpracowaé z odtwarza-
czami plikéw MP3, odtwarzacza-
mi DVD i plyt kompaktowych,
a takze praktycznie z kazdym pro-
gramem zainstalowanym pod sys-
temem Windows. Pierwszy z nich
wykorzystuje jako medium trans-
misji promieniowanie podczerwo-
ne, a drugi fale radiowe. Obydwa
piloty wymagaja identycznego
wsparcia programowego i moga
by¢ uzywane oddzielnie lub na-
przemiennie. Uklady wspélpracu-
ja z portem szeregowym RS232
i moga by¢ zasilane zaréwno z za-
silacza sieciowego, jak i bezpo-
Srednio z komputera. Napiecie za-
silajace +5VDC moze by¢ pobie-
rane z dwoéch Zrdodel: ze =zlacza
klawiatury lub z game portu, czyli
gniazda joysticka.

Pierwszy z uktadéw (przedsta-
wiamy go w tym artykule), pracu-
jacy z wykorzystaniem transmisji
w podczerwieni, jest w zasadzie
wylacznie odbiornikiem transmisji
danych realizowanej zgodnie ze
standardem RC5 lub SONY. Wy-
bralem te dwa rodzaje transmisji
ze wzgledu na ich znaczna popu-
larno$¢ na terenie Polski. Zada-
niem uktadu jest odebranie trans-
misji nadawanej w jednym z wy-
mienionych standardéw i przeka-
zanie danych do portu RS232
komputera. Wszystkie pozostale
funkcje realizowane beda progra-
mowo, za pomoca wyspecjalizowa-
nego oprogramowania, dostepnego
jako freeware w Internecie.
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Bardzo wazna cecha propono-
wanego ukladu jest mozliwosé
wspoélpracy z pilotami produkcji
dalekowschodniej, pracujacymi
zgodnie ze standardem SONY.
Standard RC5 jest wprawdzie bar-
dzo popularny na terenie Europy,
ale w Polsce sprzet produkcji firm
japoniskich jest w zdecydowanej
przewadze i dominuje nad sprze-
tem produkowanym przez Philip-
sa iinne firmy europejskie.

Po namysle =zrezygnowalem
z projektowania i wykonywania na-
dajnika - pilota przeznaczonego do
wspo6lpracy z proponowanym ukta-
dem. Decyzja ta =zostata podjeta
z dwéch powodéw. Po pierwsze,
wykonanie pilota spelniajacego
choéby minimalne wymagania este-
tyczne i mogacego konkurowaé pod
tym wzgledem z urzadzeniami fab-
rycznymi jest w warunkach amator-
skich absolutnie nierealne. Juz samo
wykonanie klawiatury 1ijej opisu
wymagatoby tak ogromnego nakladu
pracy, ze amatorska budowa pilota
nie miataby wiekszego sensu eko-
nomicznego. Piloty produkcji fab-
rycznej sa obecnie relatywnie tanie
i oferowane w ogromnej liczbie od-
mian, rézniacych sie wygladem ze-
wnetrznym. Z pewnos$cia kazdy be-
dzie w stanie kupi¢ sobie pilota, nie
tylko realizujacego podstawowe fun-
kcje, ale odpowiadajacego tez
okreslonym wymaganiom estetycz-
nym. Ponadto, w wielu domach
znajduja sie piloty pochodzace
z uszkodzonego i wycofanego z eks-
ploatacji sprzetu, ktére mozemy
wykorzysta¢ do sterowania funkcja-
mi komputera. Wazne jest tylko
jedno: pilot taki musi pracowaé
w standardzie RC5 lub SONY.

Drugim powodem rezygnacji
z projektowania nowego pilota byt
fakt, ze juz dwa takie urzadzenia
znajduja sie w handlowej ofercie
kitow AVT. Jednym jest uniwer-
salny ,Mega“ pilot RC5, za pomo-
ca ktérego mozemy sterowacé az 32
urzadzeniami, wysylajac do nich
do 64 komend. Jest to kit AVT-
849. Mamy takze do dyspozycji kit
AVT-2427, malego pilota wysyla-
jacego do 16 polecenn pod adres
0, czyli do odbiornika telewizyj-
nego. Ten pilot takze nadaje sie
do sterowania naszym ukladem,
oczywiscie pod warunkiem, ze
w tym samym pomieszczeniu co
komputer nie zostal umieszczony
telewizor produkcji europejskie;j.

Tah. 1. Adresy poszczegdinych
urzadzen sterowanych kodem RC5.

Adres Urzadzenie
00 Odbiornik telewizyjny 1
01 Odbiornik telewizyjny 2
02 Teletekst
05 Magnetowid 1
06 Magnetowid 2
16 Przedwzmacniacz audio 1
17 Radioodbiornik
18 Magnetofon
19 Przedwzmacniacz audio 2
20 Odtwarzacz CD
22 Tuner satelitarny

Opis dzialania ukladu

Schemat elektryczny uktadu
sterowania komputerem za pomo-
ca pilota od sprzetu RTV poka-
zano na rys. 1. ,Sercem” ukladu
jest popularny i tani procesor ty-
pu AT89C2051. Jego =zadaniem
jest identyfikacja danych odbiera-
nych przez uklad TFMS5360, jej
dekodowanie, a nastepnie przeka-
zywanie otrzymanych danych,
czyli numeréw komend do portu
RS232 komputera. Za zapewnie-
nie lacznodci pomiedzy naszym
ukladem a komputerem odpowia-
da uklad MAX232, ktérego zada-
niem jest dopasowanie pozioméw
napie¢ TTL do standardu RS232.

Bardzo wazne w ukladzie sa
jumpery JP1, JP2 i JP3. Za pomoca
jumperé6w JP1 wustalamy adres,
pod ktéry bedzie wysylal komen-
dy aktualnie uzywany pilot.
W przypadku pilotéw pracujacych
w kodzie RC5 ich najczesciej sto-
sowane adresy podano w tab. 1.

Za pomoca jumpera JP2 usta-
lamy rodzaj kodu, =z jakim ma
wspoélpracowaé nasz ukltad. Zwar-
cie tego jumpera powoduje przej-
scie ukladu do pracy z kodem
SONY, a pozostawienie tego jum-
pera rozwartego umozliwi prace
w standardzie RC5. Wybér stan-
dardu dokonywany jest w chwile
po starcie programu obstugujacego
procesor i po ustaleniu, jaki adres
zostal ustawiony za pomoca jum-
peréw JP1, jak to pokazano na
ponizszym listingu.

Address_set = 0

Set P3.7

If P3.7 = 1 Then
Address_set.0 =1
EndIf

Set P3.5

If P3.5 = 1 Then
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Address_set.1 =1
EndIf

Set P3.4

If P3.4 = 1 Then
Address_set.2 =1
EndIf

Set P3.3

If P3.3 = 1 Then
Address_set.3 =1
EndIf

Set P3.2

If P3.2 = 1 Then
Address_set.4 =1
EndIf

Set Pl.6

If P1.6 = 0 Then

Sony 'podprogram detekcji
'kodu SONY
Else
Rcb 'podprogram obstugi
'kodu RC5
End If

Role, jaka pelni jumper JP3
oméwimy za chwile, podczas ana-
lizowania fragmentéw podprogra-
moéw, ktérych zadaniem jest ba-
danie odebranych danych. W pier-
wszej kolejnoSci zajmijmy sie
prostsza, wsparta przez odpowied-
nie polecenia jezyka MCS BASIC,
analiza kodu RC5:

Sub Rcb5
'analizowanie odebranego kodu RC5

On Int0 Receiverch

'w przypadku wystgpienia
'przerwania INTO skok do
'podprogramu RECEIVERCS

Do
If New = 1 Then
'jezeli odebrana zostata
'transmisja zawierajaca
'kod RC5, to:

'W tym momencie przyszita
'pora na wyjaénienie roli,
'jaka peitni w uktadzie
'Jjumper JP3. Warunkiem
'poprawnej pracy uktadu jest
'ustawienie za pomoca
'Jumperdéw JP1 adresu, pod
'jaki aktualnie uzywany
'pilot bedzie wysyitat
'polecenia. Jezeli jednak
'tego adresu nie znamy, to
'zwieramy jumper JP3:

Set P1.6
'sprawdZ stan jumpera JP3

If P1.6 = 0 Then
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'jezell jumper zwarty, to:
Print “Adres= “; Subaddress
'wyélij do komputera
'informacje o odebranym
'adresie

Else

'w przeciwnym wypadku

'(tj. podczas normalnej

'pracy uktadu) :

If Address_set = Subaddress Then
'jezell odebrany adres
'zgadza sie z adresem
'ustawionym za pomoca
'Jjumperdéw JP1, to:

Print Command
'wy$élij do komputera numer
'aktualnie odebranej komendy
End If
End If

New = 0

'wskaznik odebrania
'transmisji RC5 ustawilamy
'na 0

Reset Led
'wigcz diode LED

Waitms 100

Set Led
'wytacz diode LED
End If

Loop

Receiverch:

Getrch (subaddress,
New = 1

Return

End Sub

Command

Wielka zaleta proponowanego
ukladu jest mozliwoéé odbierania
i dekodowania sygnaléw nadawa-
nych w podczerwieni zgodnie ze
standardem SONY. O ile jednak,
dzieki wyspecjalizowanym pole-
ceniom jezyka MCS BASIC,
w przypadku kodu RC5 sprawa
byta banalnie prosta, to program
dekodowania kodu SONY zostat
napisany ,na piechote” 1itym
samym jest nieco bardziej skom-
plikowany od procedur analizy
kodu RCs5.

Procedura analizy kodu Sony
zostala napisana przez pana Zol-
tana Kantora z Wegier i za zgoda
Autora dotaczylem ja do progra-
mu sterujacego odbiornikiem. Ten
fragment programu zostal pokaza-
ny na ponizszym listingu, bez
jakichkolwiek zmian.

Pilot do WinAmpa

Sub Sony
'(c)1999, By Kantor Zoltan
'kantor@mail.matav.hu
'kantor@freemail.c3.hu
'kantor@tar.hu

Config Timer0O = Timer, Gate =

Internal, Mode = 2

ThO = 0

Set Tcon.O0

Set Tcon.?2

On Timer0 Timer_0_int

On Int0 IntO_int

Enable Interrupts

Enable Timer0

Enable Int0

Start Timer0

New_ir_command = 0

Cursor Off

Ide:

If New_ir_command = 0 Then
Goto Ide

Endif

Infra_count_old = 0

Segwl = Infra_command

Cls

Temp2 = Segwl

Shift Segwl, Right, 2

Segb2 = High(segwl)

Subaddress2 = Segb2

Set Pl.6

If P1.6 = 0 Then
Print “Adres = “;
Reset Led
Waitms 100
Set Led

End If

Temp = Temp2 / 100

Temp = Temp * 100

Segb2 = Temp2 - Temp

Incr Segb?2

If P1.6 = 1 Then
If Subaddress2 = Address_set Then

Print Segb2
Reset Led
Waitms 100
Set Led
End If
End If
Goto Ide

Timer_0_int:

If Infra_count < 150 Then
Incr Infra_count
New_ir_command = 0

Else
New_ir_command = 0
If Infra_count_old <> 0 Then

New_ir_command = 1
End If

End If

Timer_0_int_end:

Return

Segb?2

Int0_int:
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If Infra_count = 150 Then
Infra_count = 0
New_ir_command = 0
Infra_count_old =
Infra_command = 0
N =0

End If

Segbl = Infra count - Infra_count_old

If Segbl > 5 Then
Set Infra_command.15

Else
Reset Infra_command.15

Endif

Infra_count_old = Infra_count

Shift Infra_command, Right

Incr N

Int0_int_end:

0

Return
End Sub

Mam nadzieje, ze pokazane
fragmenty programu sterujacego

praca odbiornika przybliza Wam
jego dziatanie.

Montaz i uruchomienie
Na rys. 2 pokazano rozmiesz-
czenie elementéw na powierzchni
plytki obwodu drukowanego. Plyt-
ka zostala wykonana na laminacie
dwustronnym i dokladnie zwymia-
rowana do umieszczenia w obudo-
wie typu Z-24. Montaz ukladu
wykonujemy typowo, przy czym
wlutowanie w ptytke odbiornika
podczerwieni i diody LED odkta-
damy na sam koniec pracy. Caly
ukltad odbiornika musi by¢ umiesz-
czony wewnatrz obudowy, z wy-
jatkiem tych wtasnie dwéch ele-
mentéw. Sposéb ich zamocowania
bedzie zalezal od sposobu wykon-
czenia obudowy. W ukladzie pro-
totypowym do wierzchniej strony
obudowy zostala przyklejona plas-
tykowa, wykonana z przezroczyste-
go, zabarwionego mna czerwono
tworzywa nakladka, pod ktéra
umiedcilem odbiornik TFMS5360
i diode LED. Patrzac na zdjecia
mozna chyba przyznaé, ze calosé
wyglada doé¢ efektownie. Pozosta-
je jednak problem, skad wziaé¢ taka
nakladke. Zainteresowanym moge
w najwiekszej tajemnicy zdradzié,
ze jest to fragment korka od
jakiego§ plynu do kapieli.
Przed umieszczeniem w obu-
dowie musimy do uktadu dota-
czy¢ dwa przewody: jeden tréjzy-
lowy laczacy odbiornik z portem
RS232 komputera i drugi dopro-
wadzajacy do ukladu zasilanie.
Z pierwszym przewodem nie be-
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Rys. 3. Sposdb pobierania zasilania ze zigcza joysticka.

dziemy mieli najmniejszego prob-
lemu: musimy jedynie wyposazy¢
go we wtyk DB9F (taki sam jak
wtyk myszki). Natomiast przed
wykonaniem drugiego przewodu
musimy podja¢ decyzje o sposobie
zasilania ukladu odbiornika. Po-
trzebne mu napiecie +5VDC mo-
zemy dostarczy¢ z dowolnego za-
silacza sieciowego, najlepiej typu
,2wtyczkowego“. Jest to jednak
rozwiazanie niezbyt ,eleganckie
i osobiscie polecalbym wykorzys-
ta¢ do zasilania ukladu komputer.

Istnieja co najmniej dwa miej-
sca, z ktérych bez najmniejszych
probleméw mozemy uszczknaé
troche pradu potrzebnego nasze-
mu ukladowi. Jednym z nich jest
zlacze klawiatury, a drugim gniaz-
do joysticka.

Polecatbym wykorzystanie
gniazda joysticka, i to z kilku po-
wodéw. Po pierwsze, opierajac sie
na opinii graczy komputerowych
moge stwierdzié, ze joystick stal
sie ostatnio urzadzeniem ,niemod-

nym“ wsérdéd ,rasowych® graczy
i ze uzywany jest bardzo rzadko.
Po drugie, pobieranie napiecia

zasilajacego z gniazda game portu
jest najmniej klopotliwe i nie wy-
maga stosowania ,przejsciowek®,
z ktérych trzeba wyprowadzi¢ po-
trzebne napiecie, tak jak to mia-
toby miejsce w przypadku korzys-
tania z gniazda klawiatury. Wy-
starczy tylko dotaczy¢ do ukladu
odbiornika dwuzylowy kabel i do-
lutowa¢ do niego wtyk DB15M,
zgodnie zrys. 3. Trzecim argu-
mentem przemawiajacym za wyko-
rzystaniem game portu jest to, ze
wiele nowoczesnych piyt glow-
nych posiada juz wbudowana kar-
te dzwiekowa i game port, a tym

samym i gniazdo joysticka. Niejed-
nokrotnie jednak jako$é wbudowa-
nej w plyte gléwna karty dzwie-
kowej jest do§¢ marna i uzytkow-
nicy lubiacy postuchaé¢ dobrej mu-
zyki lub wspaniatych efektéow
akustycznych w nowoczesnych
grach instaluja dodatkowa Xkarte,
najcze$ciej Sound Blastera. W wy-
niku takiej rozbudowy sprzetu kar-
ta dzwiekowa wbudowana w ptyte
zostaje wylaczona, ale pozostaje
jeden wolny port joysticka z po-
trzebnym nam napieciem zasilaja-
cym.

Zbigniew Raabe, AVT
zbigniew.raabe@ep.com.pl

Wzory plytek drukowanych w for-
macie PDF sq dostepne w Internecie
pod adresem: http://www.ep.com.pl/
?pdfisierpien01.htm oraz na plycie
CD-EP08/2001B w katalogu PCB.

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R1: 1kQ

R2: 220Q

R3: 10kQ

Kondensatory

C1, C2: 100uF/10V

C3, C4, C5, C6, C7: 4,7uF/10V
C8, C9: 27pF

C10: 100nF

Potprzewodniki

D1: dioda LED

IC: TFMS5360

IC2: AT89C2051

IC3: MAX232

Rézne

CON1: ARK2 (3.5mm)

CON2: 3 x goldpin

JP1: 5x2 goldpin + 5 jumperow
Q1l: rezonator kwarcowy
11,059MHz
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P ROJEKTY

Pilot do WinAmpa, czes¢ 2

Modut zdalnego sterowania PC

AVT-5031

W drugiej czesci artykutu
opisujemy uruchomienie pilota
oraz instalacje i obsluge
najpopularniejszych programéw
posredniczqcych pomiedzy
opracowanym pilotem

a programowymi
odtwarzarkami

DVD, MP3 itp.

B fa Daciy b
E o gt H—-ﬁ Py it raaletal - Lot
o (el i - -
=  igh e N Em
Fipen ¢ e Tl | Bl [115] L
LI .':l_-un T a0 i el b i
[ I ::: -.?-!-i- - o n =|
"~ Cosm ,._;_" i e
)

=

Rys. 4. Okno konfiguracji portu
szeregowego.
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Rys. 5. Komunikaty widoczne
w oknie monitora.
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Uktad pilota, zmonto-
wany i umieszczony w obudowie,
nie spelnia zadnej uzytecznej fun-
kcji bez odpowiedniego oprogra-
mowania. Tym razem program
umieszczony w pamieci procesora
nie wystarcza i niezbedne jest
jeszcze wsparcie programowe pi-
lota ze strony komputera. Na
szczeScie potrzebne nam progra-
my naleza najczeSciej do kategorii
freeware. Mozna je zdoby¢ bez
wiekszego trudu ibez dodatko-
wych kosztéw, korzystajac jedynie
z Internetu.

Na naszej stronie internetowej
w dziale ,Download” umieszczo-
no zestaw oprogramowania nie-
zbednego do sterowania za pomo-
ca pilota WinAmpem i praktycz-
nie dowolnymi innymi aplikacja-
mi pracujacymi pod kontrola sys-
temu operacyjnego Windows.

Zanim jednak przejdziemy do
nauki postugiwania sie nowo wy-
konanym ukladem, warto spraw-
dzi¢ «czy dziala on zgodnie
z oczekiwaniami. Jezeli znamy
adres, pod ktéry wysyla komendy
stosowany przez nas pilot, to nie

powinno by¢ klopotéw. Jednak
jezeli nie znamy tego adresu lub
nie jesteSmy pewni czy posiada-
ny pilot pracuje w jednym
z dwoéch akceptowanych przez
uktad standardéw, to warto za-
opatrzy¢ sie w jakikolwiek moni-
tor portu RS232 i sprawdzi¢ dzia-
tanie ukladu. Do wykonania tej
czynno$ci mozemy wykorzystaé
znakomity monitor ,zaszyty“
w pakietach BASCOM AVR
i 8051, terminal systemu Win-
dows lub jeden z setek terminali
dostepnych jako freeware w In-
ternecie. Osobiscie polecam pro-
gram SERIALWATCHER, takze
umieszczony na stronie interne-
towej Elektroniki Praktycznej. Au-
torowi tego programu, ktérym
jest pan Moises Cambra z Hisz-
panii, naleza sie brawa za stwo-
rzenie wygodnego i funkcjonalne-
go narzedzia do monitorowania
portu szeregowego komputera.
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Instalacja monitora SERIAL-
WATCHER nie jest wymagana -
program mozna uruchomié bezpo-
Srednio z dysku. Nalezy jednak
wspomnieé¢ o konfigurowaniu pro-
gramu, ktére podobnie jak w przy-
padku wiekszosci innych popular-
nych monitoré6w portu RS232 (w
tym takze monitora Bascoma) kry-
je w sobie maly ,haczyk®.

Wiekszos¢ wspblczednie uzyt-
kowanych komputer6w PC posia-
da ,fabrycznie“ zainstalowane
dwa porty szeregowe: COM1
i COM2. Do jednego z nich jest na
stale dotaczona myszka. Drugi
port pozostaje najczedciej niewy-
korzystany i do niego wlasnie do-
taczymy nasz uklad. Jednak po
uruchomieniu programu monitora
moze sie zdarzyé, ze myszka
zostata dotaczona do portu COM1
ina ten sam port zostal skonfi-
gurowany monitor. W takiej sy-
tuacji zostanie natychmiast zawie-
szona praca myszy. Mamy wtedy
dwa wyjscia z sytuacji: mozemy
przenie¢ myszke do drugiego
portu i ponownie uruchomié¢ kom-
puter lub wykorzystujac tylko kla-
wiature skonfigurowaé monitor do
§ledzenia wolnego portu (rys. 4).

Po prawidlowym okresleniu
numeru portu COM musimy jesz-
cze wykonaé jedna, niestychanie
wazna czynno$é: okredlié pred-
ko§¢ transmisji, ktéra w naszym
uktadzie wynosi 9600bd (rys. 4).
Jest to bardzo wazne i zaniedba-
nie tej czynnoéci zar6wno pod-
czas testowania uktadu, jak i pod-
czas normalnej eksploatacji do-
prowadzi zawsze do jego niepra-
widlowego dziatania.

Po skonfigurowaniu monitora
mozemy wreszcie przystapi¢ do
testowania uktadu zdalnego stero-
wania. kLaczymy nasz uklad
z komputerem. Po wlaczeniu za-
silania na ekranie monitora wy-

Rys. 6. Oczekiwany efekt
przyciskania klawiszy w pilocie.
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Swietlony zostanie komunikat po-
witalny.

Sprawdzmy teraz, ot tak na
wszelki wypadek, adres, pod ktéry
wysylane sa komendy pilota.
Zwieramy jumper JP3 (nie musi-
my w tym celu wylacza¢ zasila-
nia) i naciskamy ktérykolwiek
przycisk w pilocie. Uzywalem do
testow pilota od odbiornika TV
i dlatego na ekranie monitora uka-
zaly sie komunikaty widoczne na
rys. 5. Potwierdzilem to, o czym
wiedzialem juz wczesniej: komen-
dy wysylane sa pod adres 0!

Po ustaleniu adresu pilota zdej-
mujemy jumper JP3 i przystepu-
jemy do ostatniej fazy testowania
uktadu. Naciskamy kilka klawiszy
w pilocie (najlepiej numerycz-
nych) i obserwujemy ekran moni-
tora. Jezeli rezultat doSwiadczenia
bedzie taki, jaki zostal pokazany
na rys. 6, to mozemy uzna¢ uktad
za sprawny ustawi¢ za pomoca
jumperéw JP1 adres pilota. Jesz-
cze nie bedziemy mogli stuchaé
muzyki ani oglada¢ filmu z DVD.
Najpierw musimy zainstalowaé
odpowiednie oprogramowanie
i skonfigurowacé je.

Poslugiwanie sie pilotem

Postugiwanie sie pilotem omé-
wimy szczegbélowo na przykltadzie
jego wspblpracy z najpopularniej-
szym odtwarzaczem plikéw MP3
- znanym chyba kazdemu
WinAmpem. Jest to program
szczegblny: jest jednym =z najlep-
szych, jezeli nie najlepszym od-
twarzaczem MP3, a mozna go
mie¢ catkowicie za darmo! Ogrom-
na popularnos¢ WinAmpa zaowo-
cowala stworzeniem do niego nie-
zliczonych pluginéw, plyt czoto-
wych odtwarzaczy (skoér) i wszel-
kiego innego dodatkowego wypo-
sazenia, z zasady rozpowszechnia-
nego takze jako freeware.

Jedna z wtyczek napisanych dla
WinAmpa jest niezbedna do pra-
widlowego funkcjonowania nasze-
go uktadu. Jest to plik o nazwie
GEN_SERIALCONTROL.DLL, ktéry
po Sciagnieciu z naszej strony in-
ternetowej musimy umiesci¢ w ka-
talogu WinAmpa, w podkatalogu
PLUGINS. Zadne dodatkowe zabie-
gi nie sa potrzebne i po przeko-
piowaniu pliku uruchamiamy na-
tychmiast WinAmpa i otwieramy
okienko OPTIONS\PREFERENCES.
Nastepnie wybieramy opcje PLUG-

[ tmm | Dssss parpess phog-rs esdad o dasg]

Rys. 7. Konfiguracja plug-ina
umozliwiajgcego wspotprace
komputera z pilotem.

INS i GENERAL PURPOSE, co
owocuje pojawieniem sie okna
pokazanego na rys. 7. Naciskamy
teraz przycisk CONFIGURE, co
daje nam dostep do panelu kon-
figuracyjnego WinAmpa.

W pierwszej kolejnosci musimy
poda¢ numer portu COM, do
ktérego dolaczony jest nasz uklad,
a nastepnie okresli¢ predkosé
transmisji, koniecznie na 9600 (rys.
8)! Nastepnie naciskamy przycisk
OPEN, inicjalizujac w ten sposéb
transmisje danych pomiedzy wy-
branym portem a programem.

Przechodzimy teraz do najwaz-
niejszej, ale i najzabawniejszej
czesci konfigurowania WinAmpa -
uczenia programu, jak ma reago-
waé na okre$lone komendy odbie-
rane z pilota za posdrednictwem
naszego odbiornika. Otwérzmy za-
tem kolejne okienko, ukazujace
sie po wybraniu zaktadki Win-
Amp (rys. 9).

W nowo otwartej tabeli zostaty
umieszczone wszystkie funkcje
WinAmpa, ktére moga by¢ wywo-
lywane za pomoca uktadéw zdal-
nego sterowania. Jest ich razem
17, ale tylko kilka jest rzeczywis-
cie potrzebnych do obstugi odtwa-
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Rys. 8. Konfiguracja portu
szeregowego w WinAmpie.
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Rys. 9. Konfiguracja funkcji
obstugiwanych przez pilota
w WinAmpie.
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Rys. 10. Komunikat sygnalizujgcy
oczekiwanie programu na sygnat
WZOrcowy.

program, jak ma reagowaé na
dane pojawiajace sie w porcie
szeregowym komputera. Kolejnosé
postepowania jest nastepujaca:

1. Zaznaczamy w tabeli funkcje
WinAmpa, ktéra chcemy wywoly-
waé za pomoca pilota.

2. Naciskamy na przycisk LE-
ARN, co powoduje pojawienie sie
kolejnego malego okienka, wi-
docznego na rys. 10.

3. Naciskamy teraz ten przy-
cisk w pilocie, za pomoca ktérego
chcemy wywotywaé zaznaczona
funkcje odtwarzacza. Odebranie
komendy zostanie skwitowane wy-
taczeniem malego okienka z tek-
stem zapraszajacym do podania
komendy.

4. Zaznaczamy kolejna funkcje,
klikamy na LEARN i uczymy pro-
gram kolejnych komend.

5. Po zakonczeniu ,edukowa-
nia“ programu zamykamy okienka
konfiguracyjne i testujemy pilota.
Jezeli wszystkie opisane czynnos-
ci przeprowadziliSmy prawidlo-
wo, to po wygodnym rozparciu
sie w fotelu mozemy rozpoczaé
przesluchiwanie ulubionej muzyki
bez koniecznosci zblizania sie do
komputera.

Obsluga pozostalych

aplikacji
Jak dotad oméwilismy jedynie
zdalne sterowanie WinAmpem

i mogloby sie wydawaé, ze nasze
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urzadzenie nie moze stuzyé¢ do
niczego innego. Nie jest to jed-
nak prawda: za pomoca opisywa-
nego odbiornika mozemy stero-
waé praktycznie kazdym oprogra-
mowaniem pracujacym pod kon-
trola Windows, uruchamiaé¢ i za-
mykaé dowolne aplikacje i stero-
wac ich dzialaniem. Po zakonicze-
niu pracy lub zabawy bedziemy
mogli nawet zdalnie zamknaé¢
system i wyltaczyé komputer.
Zdalne sterowanie okaze sie
szczegb6lnie cenne podczas ogla-
danie filméw =z plyt DVD,
zwlaszcza w sytuacji kiedy obraz
bedzie przekazywany z kompute-
ra do telewizora umieszczonego
w znacznej od niego odleglosci.

Aby jednak realizowaé te
wszystkie funkcje, niezbedne be-
dzie, podobmnie jak w przypadku
WinAmpa, odpowiednie oprogra-
mowanie, ktérego zadaniem be-
dzie przechwytywanie informacji
przesylanych do portu szeregowe-
go i sterowanie wybranymi apli-
kacjami.

Poczatkowo mialem zamiar sa-
modzielnie napisa¢ potrzebne op-
rogramowanie, ale po przejrzeniu
oprogramowania dostepnego jako
freeware lub shareware w Interne-
cie zrezygnowalem z tego zamia-
ru. Oferta programéw wspélpracu-
jacych z portem szeregowym i ste-
rujacych aplikacjami Windows jest
tak bogata, ze pisanie wlasnego
oprogramowania byloby wywaza-
niem otwartych drzwi.

Przez dlugi czas przegladatem
dostepne w Internecie oprogramo-
wanie 1ipo namySle wybralem
dwa programy, ktére jako freewa-
re zostaly nastepnie umieszczone
na naszej stronie w dziale ,,Down-
load”“. Jednym =z nich jest aplika-
cja PCREMOTE, program o ogrom-
nych mozliwo$ciach, ktérego auto-
rem jest réwniez pan Moises
Cambra. Na rys. 11 przedstawiono
okno gléwne tego programu i je-
zeli przyjrzymy mu sie blizej, to
z pewnoécia spostrzezmy mila dla
nas niespodzianke: polski inter-
fejs uzytkownika! Do wyboru ma-
my kilkanascie jezykéw, ale mito,
ze nie zapomniano o jezyku pol-
skim.

Druga aplikacja, o moze nieco
skromniejszych mozliwosciach,
jest program o nazwie DRCS (ang.
Dalton Remote Control Software).
,Skromniejsze mozliwosci“ nie

Pilot do WinAmpa
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Rys. 11. Okno gtdbwne programu
Moises Camibra.

oznaczaja bynajmniej, ze program
ten posiada jakie$ dyskwalifikuja-
ce go ograniczenia. Skromniejszy
jest jedynie interfejs, brak jest
takze mozliwoéci wyboru jezyka.
Na rys. 12 pokazano glé6wne okno
programu DRCS w czasie konfigu-
rowania go do wspdlpracy z po-
pularnym odtwarzaczem ptyt DVD
- PowerDVD.

Szczegblowe opisanie wymie-
nionych programéw zajeloby wie-
le stron i wykraczaloby poza te-
mat tego artykutlu. Mam jednak
nadzieje, ze Czytelnicy poradza
sobie sami z konfigurowaniem op-
rogramowania, ktére w gruncie
rzeczy nie roé6zni sie wiele od
szczegbdlowo opisanego postugiwa-
nia sie modulem zdalnego stero-
wania WinAmpem.

Zbigniew Raabe, AVT
zbigniew.raabe@ep.com.pl

Wzory plytek drukowanych w for-
macie PDF sq dostepne w Internecie
pod adresem: http://www.ep.com.pl/
?pdfiwrzesien01.htm oraz na plycie
CD-EP09/2001B w katalogu PCB.
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Rys. 12. Gtdwne okno programu
DRCS.
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