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Prezentowane urzadzenie umozliwia wymia-
n¢ informacji pomigdzy komputerem PC,
a uktadami wyposazonymi w interfejs 1wire.
Poczatkowo uktad miat stuzy¢ do sterowania
opisanym w poprzednim numerze ,,Czytni-
kiem RFID”, jednak interfejs umozliwia row-
niez wspoélpracg z uktadami firmy Dallas czy
uktadami opisanymi na stronie http://idom.
wizzard.one.pl. Standardowo magistrala
Iwire nie umozliwia wspolpracy wielu maste-
réw na jednej linii, jednak po kilku modyfika-
cjach niniejszy uktad udostgpnia taka funkcje.

Jak to dziata?

Na rysunku 1 przedstawiono schemat pre-
zentowanego urzadzenia. Uktad posiada wias-
ny stabilizator napigcia 5V (U2), co umozli-
wia zasilanie r6znych uktadow bezposrednio
z interfejsu. Wymaga to dotaczenia zewngtrz-
nego napigcia zasilania 12V np. z wewnatrz
komputera. Jezeli uktad miatby do-
prowadzone napigcie zasilania 5V, to stabili-
zator oraz elementy C1, C2 oraz Z1 nie musza
by¢ montowane. Sercem uktadu jest mikro-
procesor AT90S2313. Uklad ten taktowany
jest z zewngtrznego oscylatora kwarcowego
X1. Dopasowaniem napi¢¢ wystgpujacych na
wyprowadzeniach procesora do standardu
zgodnego ze specyfikacja RS232 zajmuje sig
dobrze znany uktad MAX232 wraz z 4 kon-
densatorami C5-C8. Na ptytce uktadu zamon-
towano dodatkowo ztacze do programowania
mikroprocesora w systemie oraz dwukoloro-
wa diodg sygnalizacyjna.

Program na mikroprocesor zostal napisany
w jezyku C i skompilowany za pomoca AVR
GCC w bezptatnym $rodowisku AVRSide.
Program mozna $ciagna¢ z Elportalu EAW.

Mikrokontroler, po niezbednej inicjalizacji
peryferii, w petli sprawdza dwa warunki: czy
odebrano dane do wystania oraz czy nie minat
czas oczekiwania na kolejne bajty do
wystania. Drugi warunek ma na celu automa-
tyczne odrzucenie niepoprawnych ramek

(np. za kroétkich).
Dane przesytane
z komputera sg SIGNAL (SIG_UART RECV)
odbierane i za- |«
pisywane do bu-
fora w procedu-
rze obstugi prze-
r w ania
SIG_UART _
RECV (Listing )

. przepel=0;
1). Pierwszy wy-
sylany bajt powi-

Listing 1

bufor [buff++]=UDR;
if (buff>1)
{

wyk=1;

//wyzeruj

//procedura obstugi przerwania od UART'u

//jezeli odebrano co najmniej jeden bajt to

if (buff==bufor[0]+3)

//zapisz odebrany bajt do bufora

//jezeli numer odebranego bajtu jest
réwny ilosci bajtéw do wystania + 3 to:
//ustaw flage wyk

zmienna siuzaca do odrzucania wadliwych ramek

nien  zawierac

ilo§¢ bajtow, ktore maja zosta¢ wystane na
magistralg 1wire, drugi - ilo$¢ bajtow, ktore
maja zosta¢ odebrane z tej magistrali, a trzeci
- czas (w ms), ktory ma zosta¢ odczekany
po wystaniu ramki i przed odebraniem danych
z interfejsu lwire. Dalej przekazywane sa
bajty do wystania na lini¢ 1wire. Czyli gdy
chcemy wystac do jakiegos uktadu nastgpujace
dane: 0xCC 0xED 0x02, a nastgpnie po 32ms
odczyta¢ 2 bajty z szyny lwire, to musimy
z komputera wysta¢ nastgpujace dane: 0x03
0x02 0x20 0xCC 0xED 0x02. Gdy wszystkie

te dane znajda si¢ juz w buforze, ustawiana
jest flaga wyk i mikroprocesor w glownej petli
zaczyna wysylanie ramki do uktadow lwire
(Listing 2). Zaswiecona jest wowczas zielona
czg$¢ diody sygnalizacyjne;.

Na poczatku niniejszego tekstu wspom-
niano o mozliwo$ci wspolpracy wielu ukta-
dow master na jednej linii. Kazda transmisja
zaczyna si¢ od wywolania funkcji resetiw().
Funkcja ta przed wystaniem wlasciwego sy-
gnalu RESET sprawdza, czy linia jest caly
czas w stanie wysokim (Listing 3). Jezeli tak
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nie jest, oznacza to, ze inny master rozpoczat
wysylanie danych i musimy si¢ chwilowo
wstrzymac¢ z nasza transmisja. Jezeli nato-
miast linia pozostaje stale w stanie wysokim,
to mozemy przystapi¢ do wystawienia impul-
su RESET, a nastgpnie swoich danych. Moze
si¢ jednak zdarzy¢, ze dwa uktady master jed-
nocze$nie zainicjalizuja transmisj¢ i zaden
z nich nie wykryje obecnosci drugiego. Dlate-
go tez kazdy z nich musi sprawdzaé rzeczy-
wisty stan linii i wowczas, jezeli jeden zechce
wystawi¢ logiczna 1, a drugi logiczne 0, to na
linii ustali si¢ stan logicznego 0. Wowczas
master, ktory wystawit logiczna 1, musi chwi-
lowo wstrzymac¢ swoja transmisj, az do zwol-
nienia linii. Bardzo podobny sposéb arbitrazu
wykorzystywany jest w magistrali I°C.

Prezentowany uktad, w przypadku gdy nie
jest mozliwe wystanie danych, ponawia probe
pigciokrotnie co 1s. Zalaczona jest wowczas
czerwona sekcja diody sygnalizacyjnej. Zain-
teresowanych szczegdtami odsytam do prze-
gladania kodu Zrodtowego programu.

Montaz i uruchomienie

Na rysunku 2 przedstawiono ptytke dru-
kowana. Mikroprocesor, uktad MAX232 oraz
rezystory i wigkszo$¢ kondensatorow za-
stosowano w obudowach do montazu po-
wierzchniowego. W interfejsie uzyto zltacza
DBOF, co umozliwia bezposrednie podtacze-
nie uktadu do zlacza na plycie gtownej kom-
putera. Konieczne jest jedynie wlutowanie
zwory pomigdzy wyprowadzeniami 4 i 6 zla-

Listing 2
int wyslij_ ramke (void)
{
int i;
PORTB|=(1<<PB5) ;
PORTB&=~ (1<<PB6) ;
if (resetlw()==-1)
return -1;
for (i=3;i<bufor[0]+3;i++)
{
if (piszlw (bufor[i])==-1)

return -1;
delay_100us(1);
}
delay_lms (bufor[2]);
for (i=0;i<bufor(1l

{

1;i++)

delay 1w (150);
wyslij_bajt(czytajlw());
}
PORTB&=~ (1<<PB5) ;
PORTB&=~ (1<<PB6) ;

return 1;

//zaswieé¢ zielona sekcje diody sygnalizacyjnej
//zgasé sekcje czerwona diody sygnalizacyjnej
//wyslij impuls RESET i jezeli nie udalo sie to
//zwrdé flage bledu

//wy$lij poszczegdlne bajty i jezeli nie bedzie to
mozliwe to:

//zwrd6é flage bledu

//odczekaj czas okreslonej w drugim bajcie

//odbierz dane z linii lwire i wy$lij

//wytacz diode sygnalizayjna

je do komputera

Listing 3
for (i=0;1<1000;1i++)
{

if (bit_is_clear (PINS1w, PINlw))

return -1;

//1000-krotne sprawdzenie czy inny MASTER nie zaczal transmisji

+ISA +2A 1M CUD

Rys. 2 Schemat montazowy

cza Z3. Dane wymieniane sa z komputerem
z szybkoscia 9600 baud. Uktad powinien
dziata¢ od pierwszego uruchomienia. Po pod-
aczeniu napigcia zasilania powinna zaswieci¢
si¢ zielona dioda na 1s.

Michal Waskiewicz
mwaskiewicz@op.pl

Wykaz elementow

RI-R3 .. 1kQ
C1,C4-C8.... ... 100nF
C2C3 .o 100pF/16V
COCI0 ..o 27pF
DT .o LED czerwono-zielona
Ul AT90S2313
U2 LM7805
U3 MAX232
Xl 8MHz
I3 DBYF
4 o goldpin M 3*2
MaczaARK2 ... 3szt
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