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Do czego stuzy?
Powszechnie wiadomo, ze zlodzieje maja
dostep do fabrycznych urzadzen alarmowych
i szyfrowych. Dzigki temu tatwiej tamiag
zabezpieczenia. Dlatego panuje stuszne prze-
konanie, iz to wlasnie nietypowe rozwigzania
okazuja si¢ najlepsze. Typowy zamek szyfro-
wy z kombinacja 4 cyfr posiada 10 000 kom-
binacji, lecz stojac obok wprowadzajacego
kod, bez problemu mozna go podejrzeé i poz-
niej wej$¢ do strzezonego pomieszczenia.
Zaprezentowany w artykule zamek ma tylko
1440 kombinacji. Posiada jednak tg zaletg, ze
kod zmienia si¢ co minutg i tylko wihasciciel
wie o ile faktycznie kod ten si¢ zmienitl. Jesli
kod zostanie wpisany nieprawidlowo trzy
razy z rzedu, to uklad zostanie zablokowany
na kilka minut, co skutecznie powinno znie-
checi¢ ztodzieja.

Warto wspomnie¢, ze kod zamka zalezny
jest od pokazywanej przez wyswietlacze aktu-
alnej godziny.

Jak to dziata?

Schemat ideowy czgsci sterujacej jest przed-
stawiony na rysunku 1. Gléwnym elementem
jest procesor ATMEGAS, ktory steruje praca
catego uktadu. Tranzystory T1-T4 stuza do
multipleksowania wyswietlacza znajdujacego
si¢ na drugiej plytce. PCF8583 (U2) to typo-
wa aplikacja zegara czasu rzeczywistego wraz
z rezerwowym zasilaniem w postaci baterii
CR2520 komunikujacy si¢ z procesorem za
pomoca magistrali I’C. Wyjscia przekaznika
podtaczone pod rygiel w drzwiach steruja
otwieraniem i zamykaniem drzwi.

Schemat wyswietlacza i klawiatury jest
przedstawiony na rysunku 2. Wszystkie seg-
menty wyswietlaczy od a do g sa ze soba
potaczone, a ktéry wyswietlacz aktualnie
wyswietla czas, zalezy od tego, na ktorej ano-
dzie pojawi si¢ napigcie zasilania, czyli ktory
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z tranzystorow T1-T4 bedzie otwarty. Rys. 1
Klawiatura sterujaca posiada 12 przy- Rys. 2
ciskow, z ktérych 4 linie, z uwagi na ) 1 )
mata liczbe wyj$é w procesorze, Elum'“emw""em
wspobldzieli z wyswietlaczem. Kom- \
plikuje to nieco program, ale daje za 4 2
to wigcej wolnych wyjs¢ w proceso- WIW2 -npDASG-11EWA RIS S0
1 5 W1 W2
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stale $wiecily si¢ na - - 1o
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z powrotem zaczgly migac. Rezystory R1-RS,
R8, R9 ustalaja jasno$¢ swiecenia wyswietla-
czy (56-200Q2).

Montaz i uruchomienie

Uktad zostat zmontowany na dwdch plytkach.
Na jednej z nich znajduje si¢ uklad sterujacy
oraz stabilizator napigcia (rysunek 3), a na
drugiej wyswietlacze i przyciski (rysunek 4).

Montaz wykonujemy w typowy sposob,
zaczynajac od czterech zworek na plytce
wyswietlacza, a konczac na najwigkszych
gabarytowo elementach. Ztacze JP2 powinno
by¢ katowe. Po wlutowaniu wszystkich ele-
mentow oraz zarobieniu i wpigciu tasiemki
komputerowej (20-tki), mozna plytki pota-
czy¢ ze soba za pomoca dystansow, Sciezkami
do siebie. Aby zwigkszy¢ stopien bezpieczen-

stwa, plytka sterownika powinna

znajdowac¢ si¢ w miejscu niedo-

CS

stgpnym dla potencjalnego zto-
dzieja, czyli jak najdalej od uktadu
z wyswietlaczami. Ztodziej jed-

nak nie powinien si¢ domysli¢ jak

W ;é/

R12

o
X2

"] uktad jest zbudowany i dlatego
8 proponuj¢ zwarta budowg w po-
0 staci dwoch ptytek obok siebie.
8 Ewentualnie do istniejacego juz
4
4
[l
10

=2

systemu alarmowego moznadodaé
czujnik antysabotazowy, umiesz-

czony tuz pod obudowa uktadu.
Po wlaczeniu zasilania powin-
na ukaza¢ si¢ godzina 00:00. Jesli
jednak kto§ wczesniej wlozyt
baterig - godzina ta moze sig roz-
ni¢ o kilka minut. Aby ustawic
aktualny czas, nalezy wylaczy¢
zasilanie (baterii nie trzeba wyj-
mowac), a nastgpnie nacisnaé
przycisk z gwiazdka * i przytrzy-

mujac go, wlaczy¢ zasilanie. Gdy
wyswietlacze ,,zgasna”, nalezy

puscié przycisk *, na wyswietla-
czach pojawi si¢ napis hour.

Nastepnie wpisujemy aktualng
godzing. W razie pomylki wpisu-
jemy godzing jeszcze raz. Naci-

skamy teraz przycisk z krzyzy-
kiem # i diody powinny zaczaé

gf S1 Se
3198
O
O

og S7 S10

S4 S8 S11

S12

\ O S9
o

niu zasilania i puszczeniu przycisku powinien
ukaza¢ si¢ napis oPEn, oznaczajacy mozli-
wos$¢ wpisywania wartosci, o jaka ma réznic¢
si¢ kod od aktualnej godziny. I tak np. wpis
0015 oznacza, ze jesli jest przyktadowo
godzina 14:20 - to kod bedzie wynosit 1435,
czyli bedzie wigkszy o 15 od godziny.
W przypadku gdy bedzie godzina 14:55,
to kod wyniesie 1510.

Po ustawieniu kodu naciskamy przycisk #
i testujemy uklad (na poczatek mozna ustawic¢
0000, wtedy kod bedzie odpowiadatl aktualnej
godzinie). Po ustawieniu kodu 0000 naciskamy
po kolei liczby, ktére sa aktualnie na wyswie-
tlaczach. Jesli ustawiony zostal inny kod, to
nalezy do wys$wietlanej godziny doda¢ odpo-
wiednia warto$¢, a nast¢pnie wpisac kod, ktory
aktualnie wypada. Po wpisaniu kodu naciska-
my krzyzyk # albo gwiazdke *. Od tego co
naci$niemy zalezy dziatanie przekaznika. Po
nacisnigciu krzyzyka # przekaznik zataczy sig
na czas 4 sekund, a nastgpnie si¢ wytaczy. Gdy
po wpisaniu kodu naci$niemy gwiazdkg * -
wowczas przekaznik zalaczy si¢ na state. Wy-
Taczenie go nastapi po nacis$nigciu krzyzyka #.

Najwigksza warto$¢ kodu, jaka mozna
wpisaé, jest 9999, co jest rownoznaczne
z wpisaniem 0439 (4*24h+4h39m=99h,99
min), zostawilem t¢ mozliwos¢ na wypadek
gdyby komu$ si¢ przydala. W normalnych
warunkach najwigksza warto$cia, jaka wpi-
szemy, jest 2359, co bedzie odpowiadato
kodowi o jedna minut¢ mniej niz widzimy na
wyswietlaczu.

A co sig stanie, gdy w momencie wpisy-
wania kodu zmieni si¢ godzina? Taka sytuacja
jak najbardziej moze sig zdarzy¢ i jest na niq
sposob. Po prostu zignorowa¢ zmieniajaca si¢
godzing. Program zostat tak napisany, aby
zapamigtywal godzing w momencie wcisnig-

miga¢ na czerwono co okolo 1s.  cia pierwszej cyfry. Czyli po prostu wpisuje-
Aby ustawi¢ kod, nalezy my kod taki, jaki mieliSmy wpisa¢, nie zwa-
ponownie wylaczy¢ zasilanie Zajac na zmiang godziny. Stan przekaznika
i nacisnaé przycisk #. Po wlacze- mozemy obserwowac poprzez stan $wiecenia
Wykaz elementéw
5. BC548
Rezystory Ul ATMEGA 8
R1-R5,R8RI . ............. 56-200Q U2 ... PCF 8583
R6,R7,R13R14R16............. kQ U3 7805
RIORIS ... 300 WAW2 ...l DA56-11EWA
RITRI2. ... 4,7kQ2  Pozostate
Kondensatory 2 ARK3
C1 .. trymer 10-40pF lub kondensator ok.  A2......... ... ... ... ....... ARK2
30pF X2 o 32768kHz
C2-C4 ..................... 100nF Y1 ............. buzzer z generatorem
C5C6.................. 100pF/16V  S1-S12.......... ... .. mikroprzyciski
Dl 1N4001  RELT................. przekaznik 5V
D2D3 ... .. .. 1N4148  JP1JP2 ... ... .. Zfacza 2*10pin katowe
DaD5.. ... ... LED dwukolorowa 3mm  Podstawki: 28-PIN i 8-PIN
MT4. .. BC558  5cm taSmy komputerowej 20

Ptytka drukowana jest dos

46

Pazdziernik 2006

Elektronika dla Wszystkich



e [ -EXTRONIKA SN g

diod - Zaswiecone zielone $wiadcza o tym, ze
przekaznik jest zalaczony, inny stan - prze-
kaznik wylaczony.

Moze si¢ zdarzy¢, ze zegar bedzie sig
spdzniat lub spieszyt o kilka sekund na dobg.
Mozna to skorygowac trymerem CI1. Ponie-
waz odczyt godziny nastgpuje co 10s, nalezy
trymerem zmieni¢ czas dopiero po uplywie
ok. 24 godzin.

Zasilanie podlaczamy do gniazda A2.
Powinno mie¢ ono wartos¢ 6-12V, z tym ze
im mniejsza jego warto$¢, tym mniej bedzie
si¢ grzat stabilizator U3. Przy napigciu zasila-
nia 10-12V stabilizator grzeje dos¢ mocno,
przydatby mu si¢ wigc maty radiatorek. Dzie-
je sig tak, gdyz przekaznik zostat podtaczony
za stabilizatorem i po wiaczeniu pobiera on
ok. 80-100mA pradu. Podlaczylem ten prze-
kaznik w ten sposob, poniewaz chciatem, aby
uktad (a raczej przekaznik) nie determinowat
wartoS$ci zasilania. Poniewaz zwykle centralki
sa zasilane z 12V, mozna bylo zastosowaé
przekaznik 12V i stabilizator nie musiatby

mie¢ malutkiego radiatorka. Jednak zdarzaja
sig¢ wersje na 6V, a w przypadku oryginalnych
rozwigzan takze inne wartosSci zasilania, wigc
postanowilem go podiaczy¢ wiasnie w ten
sposOb. Zawsze przeciez mozna dodaé nie-
wielki radiatorek. Nie zwigkszy to znaczaco
kosztow, a polepszy wiasciwosci chtodzace.

Oczywiscie na grzanie si¢ stabilizatora wpty-
wa jasnos¢ wyswietlacza, ktora ustawiamy
rezystorami R1-R4, R8, R9.
Plytki drukowane i program mozna $cia-
gna¢ z Elportalu EAW.
Rafal Kuchta
dj_rav@interia.pl
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