MINIPROJEKTY

Animowana bombka LED 3D

Proponujemy czytelnikom Elektroniki
Praktycznej wykonanie animowanej,
tréjwymiarowej bombki, zlozonej

z diod LED. Ma ona estetycznq,
przestrzennq forme, co prezentuje
fotografia tytufowa. Z pewnosciq taka
ozdoba spodoba sie kazdemu dziecku
w kazdym wieku.

DODATKOWE MATERIALY NA FTP:

W ofercie AVT*
AVT-1986

Wykaz elementdow:

R1..R12: 470 Q

R13: 100 Q

R14, R15: 10 kQ

C1, C2: 47100 wF

C3..C5: 100 nF

C6: 1..10 nF

D1: IN4007 M7

LED1..LED12: LED 5 mm biate
U1: ATtiny2313 (zaprogramowany)
U2: 78M05

U3: TSOP4836

MODE: przycisk 3x6

Projekty pokrewne na FTP:
(wymienione artykuty s3 w catosci dostgpne na FTP)
AVT-1900 Animowany batwan LED
(EP 12/2015)

AVT-1844 Swiateczna choinka LED
dla kazdego (EP 12/2014)
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Kondensatory C1...C4 oraz stabilizator U2

tworzg obwdd zasilania mikrokontrolera,  zasilania. Rezystory R1...R12 ograniczaja  jest efekt obracajacego sie ,koguta” ostrze-
odbiornika podczerwieni oraz LED. Rezy-  prad diod LED. gawczego. Kazda z animacji konczy sig po 20
stor R14 i kondensator C5 zapewniajg ze- Bombka ma zapisane w pamieci 5 anima-  cyklach wysSwietlania, po czym jest wy-
rowanie mikroprocesora przy wlaczeniu  cji-pokazano je narysunku 2.Jedng znich  $wietlana kolejna. Gdyby czas oczekiwania
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Rysunek 2. Schematy wyswietlanych
animagji
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na nastepng byt zbyt dtugi, to za pomoca
krétkiego naci$niecia przycisku MODE
mozna uruchomié¢ wyswietlanie kolejne;j.
Jesli MODE zostanie przytrzymany diuzej,
to bombka przejdzie w stan us$pienia. Uru-
chomi¢ jg mozna kréotkim naci$nieciem przy-
cisku MODE.

Bombka ma mozliwo$§é sterowania
za pomocg typowego pilota pracujgcego
w podczerwieni. Odbiornikiem jest uktad
TSOP4836 (U3). Program mikrokontrolera
zostal tak napisany, aby mégt wspélpraco-
wac z kazdym pilotem podczerwieni. Wejscie
w tryb programowania kod6w pilota odbywa
sig poprzez przytrzymanie przycisku MODE
podczas wlaczania zasilania. Pojedyncze mi-
gniecie wszystkich diod bedzie oznaczalo
oczekiwanie na pierwszy kod/przycisk pi-
lota. Po poprawnym odebraniu sygnatu
z pilota diody LED migna dwa razy. Teraz
nalezy wybra¢ drugi przycisk. Zakonczenie
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Rysunek 3. Schemat montazowy anlmowanej bombki 3D
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Rysunek 4. Spos6b montazu LED
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nauki zostanie zasygnalizowane potréjnym
mignigciem diod LED. Od tego momentu
uktad przechodzi do normalnej pracy. Kod
z pierwszego wybranego przycisku bedzie
zmienial animacje, za$ drugi pozwoli przela-
czy¢ bombke w stan czuwania. Wybudzenie

LED1Z

Fotografia 5. Wyglad ptytek przed potaczeniem w catos¢
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nastgpi po odebraniu kodu z jednego lub dru-
giego wczesniej wybranego przycisku pilota.

Schemat montazowy pokazano na rysunku
3. Calos$¢ zmontowaé nalezy na dwéch plyt-
kach drukowanych o érednicy 81,5 mm kazda.
Wiekszos¢ elementéw jest w obudowach
do montazu powierzchniowego. Montaz roz-
poczynamy od wlutowania rezystor6w R1...
R15 oraz kondensatoréw C3...C5. W kolejnym
etapie montujemy péiprzewodniki, kondensa-
tory C1 i C2 oraz przycisk typu mikroswitch.
Na koniec nalezy wlutowa¢ diody LED profilu-
jac ich wyprowadzenia zgodnie z rysunkiem 4.

Wyglad zmontowanych,
laczonych w calo$¢ plytek znajduje sig

lecz niepo-

na fotografii 5. Po zmontowaniu obwo-
déw drukowanych trzeba bardzo staran-
nie skontrolowac, czy elementy nie zostaty
wlutowane w niewlasciwym kierunku lub
w niewlasciwe miejsca, a przede wszystkim
czy podczas lutowania nie powstaly zwarcia
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punktéw lutowniczych. Majac pewnos¢ po-
prawnie zmontowanych ptytek mozemy teraz
polaczyc¢ je razem wsuwajac jedng w druga.
Sasiednie pola lutownicze u styku obu ply-
tek nalezy polaczy¢ znaczna iloscig cyny.
Bombka zmontowana bezblednie, z uzy-
ciem zaprogramowanego mikrokontrolera
i ze sprawnych elementéw bedzie dziatata
od razu po wlaczeniu napiecia zasilajacego.
Do zasilania bombki najlepiej skorzystaé
z zasilacza sieciowego pradu stalego o na-
pieciu wyjsciowym 7...12 V. Po wlaczeniu
zasilania bombka automatycznie przecho-
dzi do wyswietlania pierwszej animacji. Dla
utatwienia zawieszenia bombki w jej gor-
nej czeéci znajduja sie niewielkie otwory
do przewleczenia nitki albo drucika. Tak
wykonana bombka, jako efektowny gadzet
stanie sig doskonalg §wigteczna dekoracja.
Mavin
mavin@op.pl
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