MINIPROUJEKTY

Kieszonkowy Lottomat

Autor projektu nie gwa-
rantuje, ze po zlozeniu tego
urzadzenia od razu padnie
wymarzona ,,6“, ale z pew-
noscia w razie kolejnej poraz-
ki cala wine bedziemy mogli
zrzucié nie na siebie, lecz na
swdj kieszonkowy Lottomat.

Urzadzenie losuje liczby
w trzech wariantach odpowia-
dajacych trzem najpopular-
niejszym grom losowym Toto-
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ratora taktujacego
1kHz (10kHz)
wraz z dwoma
licznikami dzie-
sietnymi, ukta-
du wyswietla-
nia, w ktérym
zastosowano
dwa wyswiet-
lacze ze
wsp6lna kato-
da 1 wreszcie

,Za kazdym razem
kiedy w pospiechu
wypeiniam kupony Toto-
Lotka, nie zastanawiajqc sie
nad kolejnymi liczbami,
zakreslam chaotycznie
dowolne kratki na
blankiecie. W efekcie,
kiedy juz zakoncze
zmudne skreslanie
typowanych, wlasciwie
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przez moéj pospiech, liczb

Lotka, a mianowicie:

uklad wyboru

okazuje sie, .z'e s’rgdnio - ,Maly Lotek” i obstugi prawidlowego loso-
w co drugim okienku (liczby 1...35), wania jednego z trzech wa-
wiekszos¢ liczb pokrywa - ,Duzy Lotek“ riantéw gry. zastosowaniu podwéjnego

sie, lub czesto powtarza
Taki scenariusz

dzialania jest znany prawie
wszystkim amatorom Lotto.
Ci bardziej dokladni
dokonujq wyboru w domu,
zastanawiajqc sie nad
kazdq skreslonqg liczbq.
Przedstawione

w artykule urzqdzenie
moze poméc wielu
niezdecydowanym graczom,
decydujqc za nich

o wyborze skreslen.

(liczby 1...49),
»Multi Lotek“
(liczby 1...80).

Za pomoca umieszczonego
na plytce 3-pozycyjnego prze-
lacznika mozliwy jest wybdr
jednego ze wspomnianych wa-
riantéw losowania. Niewielkie
rozmiary urzadzenia, prosta ob-
sluga oraz, co najwazniejsze,
zasilanie bateryjne ze zwyklej
9V baterii 6F22 pozwala na za-
branie naszego Lottomatu ze
soba do najblizszego punktu
przyje¢ zakladow.

Schemat ideowy opisane-
go urzadzenia przedstawia
rys.1. Generalnie ukfad sktla-
da sie z trzech cze$ci: gene-

W roli generatora pracuje
popularny i tani uklad NE555
w konfiguracji multiwibrato-
ra, ktérego czestotliwo$é zale-
zy od elementéw C2, R2 oraz
R3. Dla warto$ci podanych na
schemacie czestotliwo$¢ na
wyjsciu Q generatora wynosi
okolo 1kHz. Jezeli kto§ uwaza
ze to za malo, moze zmniej-
szy¢ np. do 10nF warto$é kon-
densatora C2, co przySpieszy
losowanie 10-krotnie. W prak-
tyce jednak taka warto$¢ 1kHz
w zupelnosci wystarcza.

Sygnat prostokatny z ge-
neratora U4 trafia na dwa po-
laczone kaskadowo licznika
dziesietne Ula i U1lb. Dzieki

licznika 4518 zaoszczedzono
nieco miejsca na plytce dru-
kowanej. Wyjscia licznikéow
steruja bezposrednio dekode-
rami U2 i U3 wyswietlaczy 7-
segmentowych o wspélnej ka-
todzie (wejscie PH U2 i U3
zwarte do masy). Dzieki zasto-
sowaniu pieciu diod prostow-
niczych obnizajacych napie-
cie w obwodzie katod DL1
i DL2, uniknieto koniecznosci
stosowania 14 rezystoréw ogra-
niczajacych prad plynacy
przez poszczegblne segmenty
wys$wietlaczy. Dzieki temu,
przy zasilaniu catego uktadu
napieciem z przedziatu
7..12V prad plynacy przez seg-
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menty ma warto$¢ bezpieczna
dla dekoderéw U2 i U3.

Diody D1...D8 wraz z prze-
lacznikiem SW1 stanowia ob-
wdd zerowania licznikéw Ula
i Ulb po przekroczeniu mak-
symalnej dla danego losowa-
nia liczby. Rezystor R4 wymu-
sza stan wysoki na wejsciach
RST, ktére podczas normalnej
pracy jest zwierane przez jed-
na lub kilka diod do panuja-
cego logicznego ,,0“, wyste-
pujacego na wyjséciach
Q0...Q3 obu licznikéw. Zasto-
sowany wylacznik zasilania
SW1 jest monostabilny, co za-
pobiega przypadkowemu po-
zostawieniu urzadzenia
z wlaczonym zasilaniem, a co
w efekcie moze po kilkudzie-
sieciu minutach spowodowaé
catkowite rozltadowanie bate-
rii BT1.

Drugi wylacznik chwilo-
wy SW2 shuzy do losowania.
W czasie jego nacidniecia
nasz Lottomat losuje liczbe.

Po naci$nieciu przycisku
SW1 zamkniety zostaje obwdéd
zasilajacy z baterii. Na we-
jéciach BI dekoderéw U2 i U3
wymuszony jest przez rezys-
tor R1 niski stan powodujac
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Swiecenie wyswietlaczy DL1
i DL2. Zalézmy, ze przelacz-
nik SW3, wyboru rodzaju gry,
jest ustawiony w pozycji jak
na schemacie: losowanie
w trybie ,Malego Lotka“, czy-
li liczb z przedzialu 1...35.
Naciskamy klawisz SW2,
w efekcie czego napiecie za-
silania zostaje podane na we-
jécie kasujace generatora U4,
powodujac jego uaktywnienie
i generacje sygnatu na wyjsciu
Q. Dodatkowo wysoki stan na
wejsciach BI dekoderéw po-
woduje wygaszenie wySwiet-
laczy na czas losowania. Licz-
niki Ula i Ulb rozpoczynaja
zliczanie impulséw do mo-
mentu kiedy na ich wyjsciach
pojawi sie liczba ,,36“ (35-1).
Wtedy katody wszystkich
czterech diod dotaczonych
anodami do trzeciej sekcji
SW3 znajda sie na potencjale
wysokim, co w efekcie spo-
woduje pojawienie sie stanu
wysokiego na wejéciach RST
licznikéw Ula i U1b i ich wy-
zerowanie. Zastosowane sek-
cje diod zastepuja po prostu
trzy (dwie 2-wejSciowe oraz
jedna 4-wejéciowa) bramki
AND. Zauwazmy, ze np. dla
matego lotka kiedy wyjscia
licznika wskazuja liczbe ,,36
- binarnie w kodzie BCD =
,0110110“, na liniach ozna-
czonych jako Q1, Q2, Q4 i Q5
pojawi sie stan wysoki, tak jak
na pozycjach bitéw we wspo-
mnianej liczbie. W efekcie
liczniki U1la i U1b zostaja wy-
zerowane. Podobnie dzieje sie
w przypadku losowania
,Duzego Lotka“ i ,Multi Lot-
ka“, inne sa tylko koncowe
liczby, po ktérych nastepuje
zerowanie ukladu.
Whnikliwy Czytelnik za-
uwazy, ze nasze urzadzenie
posiada jedna drobna niedo-
godnos$é¢, mianowicie potrafi
wylosowaé liczbe ,,0“. Nieste-
ty, bez dodania dodatkowego,
do$¢ rozbudowanego uktadu
detekcji tej liczby i autoinkre-
mentacji licznika U1 tak, aby
poczatkowo zawsze wskazy-
wal liczbe 1 nie jest mozliwe

M I

wyeliminowanie losowania
zera. Poza tym zalozeniem
konstruktora bylo zbudowanie
mozliwie taniego urzadzenia,
a przy zastosowaniu rozbudo-
wanego ukladu niepotrzebnie
zwiekszylby sie jego koszt.
Przeciez w praktyce, kiedy
zdarzy nam sie wylosowaé
,0“, wystarczy nacisnaé¢ kla-
wisz SW2 jeszcze raz, pona-
wiajac losowanie.

Montaz
i uruchomienie
Caly uklad elektroniczny
Lottomatu umieszczono na
niewielkiej, dwustronnej ptyt-
ce drukowanej z metalizacja
otwor6éw. Jej widok znajduje
sie na wkladce wewnatrz nu-
meru. Rozmieszczenie ele-
mentéw przedstawia rys.2.
Montaz nalezy rozpoczaé
od wlutowania rezystoréow
i podstawek pod uklady sca-
lone. Pod wyséwietlacze DL1
i DL2 mozna takze zastoso-
waé typowa podstawke DIL-
24, odcinajac niepotrzebne
jej konce. Nastepnie montu-
jemy diody, kondensatory, a
na koncu wtaczniki SW1,
SW2 oraz SW3, w roli ktére-
go moze pracowaé 3-pozy-
cyjny przelacznik mecha-
niczny. Mozna takze wluto-
waé typowa listwe dwurze-
dowa typu ,goldpin“ z jum-
perem. W razie potrzeby
kondensator C3 mozna polo-
zy¢, na plytce jest wystar-
czajaco duzo miejsca.
Prawidlowo zmontowany
uklad ze sprawdzonych ele-
mentéw dziala od razu inie
wymaga uruchamiania. Lotto-
mat mozna zasila¢ z typowej
baterii 6F22 lub dowolnego za-
silacza stabilizowanego o na-
pieciu wyjSciowym mieszcza-
cym sie w granicach 7...12V.
Po zasileniu uktadu pal-
cem Srodkowym lewej reki (w
prawej trzymamy diugopis go-
towy do skreslenia) naciska-
my klawisz SW1 (WLACZ),
wyswietlacz zapali sie wska-
zujac jaka$ liczbe, nastepnie
palcem wskazujacym naciska-

NIPROJEKTY

WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R1, R4: 22kQ
R2: 1kQ

R3: 10kQ
Kondensatory
C1: 10nF

C2, C4, Cb:
C3: 10pF/16V
Potprzewodniki
Ul: 4518

U2, U3: 4543
U4: GLC555, NE555
DL1, DL2: SC52-11YWA
LEWA, GWA (wspdina
katoda)

D1...D8: 1N4148 lub
podobne
D9...D13:
podobne
Rézne
SW1, SW2: mikroswicz

SW3: goldpin 2x3 + jumper
Z1: ztigczka do baterii 6F22
BT1: bateria 9V 6F22 (nie
wchodzi w sktad kitu)
podstawki DIL16 - 3 szt.
ptytka drukowana AVT-1155

Kompletny uktad i plytki
drukowane sq dostepne
w ofercie AVT pod oznacze-
niem AVT-1155.

100nF

1N4001...7 lub

my klawisz SW2 rozpoczyna-
jac losowanie. Wyswietlacz
zostanie wygaszony az do mo-
mentu puszczenia klawisza
,LOSUJ“, wtedy na DL1 i DL2
ukaze sie wylosowana liczba.
Cale urzadzenie autor pro-
ponuje zamknaé¢ w obudowie,
najlepiej wykonanej z przezro-
czystego plexi, co nada na-
szemu Lottomatowi oryginal-
ny wyglad. Obudowe taka
mozna wykonaé samemu,
sklejajac odpowiedniej dlug-
oéci paski plexi przy pomocy
kleju epoksydowego (np. Dis-
tal w wersji transparent), kt6-
ry nie powoduje matowienia
krawedzi klejonych tworzywa,
w odréznieniu od typowych
szybkoschnacych klejéw na
bazie cyjanoakrylatu (,,Super-
Glue“, ,Super-Attack®).
SS
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