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/ Gra elektroniczna SNAKE
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Gra ,Snake” jest to nieskomplikowane urzadzenie
zbudowane z uzyciem mikrokontrolera ATmega8,
wyswietlacza graficznego ze sterownikiem PCD8544
(znanym z telefonéw komodrkowych) oraz 5
przyciskow wraz z wyswietlaczem petniacych role
interfejsu uzytkownika. Za ich pomoca sterujemy
wezem poruszajacym sie na wyswietlaczu. Naszym
celem jest zbieranie jedzenia, od ktérego - co
naturalne — waz rosnie. Trzeba jednoczesnie uwazac,
aby nie zjes¢ przy tym wiasnego ogona...

Wiasciwosci

« mikrokontroler ATmega8A, wyswietlacz z kontrolerem
PCD8544

« interfejs uzytkownika ztozony z wyswietlacza i
5 przyciskow

« wyswietlacz 84x48 pixeli

« wymiary plytki: 82x45mm

« zasilanie 3...5 VDC / maks. 100 mA

Opis uktadu

Po uruchomieniu urzadzenia wyswietlany jest ekran
startowy z logo gry i animacjg weza machajacego
ogonem i mrugajacego do nas okiem. Zabawa
zaczyna sie po wcisnigciu przycisku ,OK" , ktéry ma 2
funkcje — uruchamia gre oraz wiacza pauze w trakcie
jej dziatania. Po uruchomieniu gry na wyswietlaczu
pokazywany jest jedynie waz i pozywienie, ktére musi
.zjes¢" . W przypadku zderzenia sie z , ciatem
naszego weza przegrywamy — ekran miga kilkukrotnie
i przechodzi do animacji startowej. Pole gry jest
podzielone na ,segmenty” o wymiarach 6x6 pikseli.
Wyswietlacz ma rozdzielczos¢ 84x48 piksele, wiec
mamy 14 segmentdéw w poziomie i 8 w pionie.
Dlatego tez nasz waz moze maksymalnie sktadac sie

ze 112 segmentéw. Jesli uda nam sie do tego
doprowadzi¢, a nie jest to wcale fatwym zadaniem, to
taki waz zapetni caly ekran i gra sie zakonczy.
Program podzielono na sekcje: obstugi przyciskow,
logiki gry oraz wyswietlania. Rozmiar planszy, po
ktorej porusza sie waz, wielko$¢ segmentéw —
wszystko jest definiowane za pomoca makr, dzieki
czemu mozna przenies¢ gre na inng platforme
zmieniajac jedynie funkcje zwigzane z obstuga
wyswietlania.
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Rezystory:

{23 10kQ (SMD 805)
R2: s 100Q (SMD 805)
Kondensatory:

C1,C8: .10pF (SMD A)

C2, C3, C6: .100nF (SMD 0805)
C4,C5: .. .22pF (SMD 0805)

[ £ 220uF (SMD C)
Potprzewodniki:

| [ ATmega8A (TQFP32)
1C2: e LM1117-3.3

Inne:

: .gniazdo USB micro

JP1, JP2 nie montowac

listwa goldpin zenska + meska 1x8

4 stupki dystansowe M2/12

RESET, UP, DOWN, LEFT, RIGHT, OK — przyciski TACT
Wyswietlacz z kontrolerem PCD8544
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Dziat pomocy technicznej:
serwis@avt.pl

AVT Korporacja zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian bez uprzedniego powiadamiania.
Montaz i podtaczenie urzadzenia niezgodny z instrukcjg, samowolna zmiana czesci sktadowych oraz jakiekolwiek przerébki konstrukcyjne moga spowodowac uszkodzenie
urzadzenia oraz narazi¢ na szkode osoby z niego korzystajace. W takim przypadku producent i jego autoryzowani przedstawiciele nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
szkody powstate bezposrednio lub posrednio w wyniku uzycia lub nieprawidtowego dziatania produktu.

Produktu nie wolno wyrzucaé do zwyklych
pojemnikéw na odpady. Obowiazkiem
uzytkownika jest przekazanie zuzytego
sprzetu do wyznaczonego punktu zbidrki w
celu recyklingu odpadéw powstalych ze
[ ] sprzetu elektrycznegoi elektronicznego.
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