PROJEKTY

Co potrafia ARM-y:
Wolfenstein 3D

STR911
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Niemal kazdy ambitny elektronik—cyfrowiec zbudowal Iub przynajmniej chcial zbudowaé w swojej

karierze gre komputerowq dzialajgcq na jakim$ mikrokontrolerze. W Internecie mozna znalezé

wiele opiséw rozwiqzann Pongéw, Tetriséw czy Snake’éw. Takie gry sq tworzone czesto w celu

zademonstrowania mozliwosci mikrokontrolera, na kiérym dzialajq.

My prezentujemy gre, ktéra pokazuje co potrafiq nowoczesne mikrokontrolery z rdzeniami ARM. Gre,
ktéra 15 lat temu dala poczqtek gatunkowi FPS (First Person Shooter). Zndéw padnq strzaly ipoleje sie
nazistowska krew. Oto przed Paristwem: Wolfenstein 3D.

PODSTAWOWE PARAMETRY

« Wymiary PCB: 127x58 mm

« zasilanie: 2x1,2 V (akumulatory AA)

* mozliwos$¢ zasilania zewnetrznego

*CPU zrdzeniem zrodziny ARM9 (STR911)

* wspotpracuje z modutem dipARM
(ZL21ARM)

» wbudowany wzmacniacz audio

« kolorowy wyswietlacz LCD z Nokii 6100
(132x132 punkty)

« wbudowana przetwornica pods$wietlacza

« wbudowany interfejs komunikacyjny RS232
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SPIS ELEMENTOW
Rezystory

R7: 4,7 Q przewlekany
R8: 1 kQ SMD 0805
R10: 4,7 kQ SMD 0805
R20:2,2 kQ SMD 0805
pozostate — 10 kQ SMD 0805
Pétprzewodniki
D1...D4: 1N5819

IC1: MAX710 SOIC
IC2: MAX3232C SOIC
IC3: LM386 DIP8

IC4: 1117-3.3 DPAK
T1: BC547
Kondensatory

C1, C4...C6, C9, CI10, C17...C22:
100 nF SMD 0805

C2, C3, C7, C8: 100 nF/10 V prze-
wlekany

C11, C12: 47 wF/10 V tantalowy low
ESR SMD 6032

C13: 2,2 nF SMD 0805

C14: 10 wF/10 V przewlekany
C15: 220 pF/10 V przewlekany
Cl16: 47 nF SMD 0805
Pozostate

CN2: miniaturowe ztigcze zasilacza
DC

CN3 pinhead 2x7

CNS5: mikroztgcze wyswietlacza LCD
CN7: pinhead 1x3

JP1, JP2: pinheady zenhskie 2x14
L1: 220 pH

L2: 47..100 pH

SW1...SWé: mikroprzetgczniki (duze)
SW7, SW8" mikroprzetgczniki kgtowe

DIP-modut z mikrokontrolerem
STRO11FW44
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