Prosty, wysokiej jako$ci uklad roz-
wiazujacy problem braku wejscia
SCART w nowych telewizorach.
Ten wszechstronny uklad jest
w szczego6lnosci polecany mitosnikom
»pelnoletnich” konsol gier wideo.

Przedstawione w artykule urzadzenie jest
odpowiedzig na wlasne potrzeby. Nie
mozna byto podlaczyé pierwszej kon-
soli marki Playstation po zakupie nowo-
czesnego telewizora — nie ma on wejscia
RGB (euroztacza/SCART), a wylaczanie
HDMI i analogowy YPbPr (component).
Aby znéw cieszy¢ si¢ takimi peretkami,
jak Worms Armageddon, Tomb Raider
czy Resident Evil, niezbedna byta odpo-
wiednia przej$cidwka.

No i tu zaczely si¢ schody, bo nie
wszystkie pochodzace z Chin konwertery
SCART-HDMI sa kompatybilne z moja
konsola, a i jako$¢ obrazu pozostawia
wiele do zyczenia. W takiej sytuacji naj-
lepiej wziaé sprawy i lutownicg w swo-
je rece 1 zbudowaé porzadny konwerter
sygnatu RGB do YPbPr.

Urzadzenie z zatozenia musiato by¢
estetyczne, minimalistyczne, energo-
oszczgdne i bezobstugowe. Nie byto
mowy o zewngtrznym zasilaczu czy
manualnym wylaczniku — energi¢ (nie-
wielka!) ,,podkrada” z jednego z gniazd
USB z tylu telewizora, a wiacza si¢ au-
tomatycznie tylko wtedy, gdy pracuje
zrodto (konsola Playstation).

Mato tego, urzadzenie zostalo tak
zaprojektowane, aby pracowato nie tyl-
ko z konsolami japonskiego producen-
ta. Moze zosta¢ wyposazone w standar-
dowe gniazdo SCART czy podigczone
do starych komputeréw telewizyjnych
RGB, z ktérych kazdy mégt mie¢ inny
format sygnalu synchronizacji — zapra-
szam do lektury o szczegotach, wszak-
ze z analogowym wideo nie spotykamy
si¢ na co dzien!

Na koniec wspomng¢ réwniez o rozbu-
dowie swojego konwertera o0 mozliwos¢
podiaczenia drugiej, nowszej konsoli
z wyjsciem component. Rzecz jasna,
zachowujac przy tym energooszczed-
no$¢ i automatyczno$é catego systemu
— przeciez wejscie YPbPr jest w telewi-
zorze... az jedno.

O sygnatach wideo

stow kilka...

Zagadnienia dotyczace analogowe-
go sygnatu wideo sg o wiele bardziej
skomplikowane niz audio — do przesta-
nia jest duzo wigcej informacji. Wsréd
nich jest jasno$¢, barwa, synchroniza-
cja, rozmiar i rozdzielczo$¢. Pierwot-
nie, w czasach telewizji czarno-bialej,
wprowadzono standard Composite
Video Baseband Signal (CVBS, kom-
pozyt). Korzysta on z masy i jednego
przewodu o impedancji 75Q. Mozemy
go spotka¢ m.in. w magnetowidach
(z6tty cinch RCA). Jak na tamte cza-
sy, kompozyt byl bardzo praktyczny
i wystarczajacy. Po upowszechnieniu
si¢ wizji kolorowej zostal on rozbu-
dowany o mozliwo$¢ transmisji barw,
lecz niestety kazdy region $wiata
zrobil to po swojemu — w Ameryce
NTSC, w Europie PAL, Francuzi jesz-
cze wprowadzili swoj SECAM. Podta-
czenie zrodia z odbiornikiem o innym
standardzie skutkuje w najlepszym
przypadku blgednymi kolorami lub
obrazem czarno-biatym. W miar¢ po-
stepu, sygnal kompozytowy zaczat by¢
niewystarczajacy. Cho¢ matematycz-
nie bezstratne ,,wpychanie” wszyst-
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kich informacji do jednego kabla jest
mozliwe, to w praktyce jakos$¢ obrazu
najlepsza nie jest.

Rozwiazaniem jest rozdzielenie syg-
natu wideo na skladowe — wigcej kabli,
ale kazdy o mniejszym pasmie, co po-
zwala uzyskac lepsza jako$¢ obrazu. Po-
zwolito to tez rozwigza¢ problem kom-
patybilno$ci urzadzen w réznych re-
gionach §wiata. Pierwszym podejsciem
byt sygnat S-Video, ktory wprowadzat
osobny przewdd niosacy informacje
o barwie. Prawdziwa popularno$¢ zdo-
byt dopiero sygnat RGB wraz ze wszyst-
komajacg wtyczka SCART (popularne
euroztacze). Jak wskazuje nazwa, trzy
przewody niosly informacj¢ o sktado-
wych kolorach podstawowych, a czwar-
ty zawieral sygnat CVBS, uzywany do
synchronizacji odbiornika. We wtyczce
SCART przesytany byt tez sygnat audio
oraz istotna informacja o rodzaju sygna-
tu wideo (RGB lub CVBS), mozna wigc
powiedzie¢, ze byt on analogowym pro-
toplasta HDMI.

Wtyczka SCART byla masywna,
a wraz z pojawianiem si¢ sygnatu HD,
standard ten zaczal by¢ niewystarczaja-
cy. Wowcezas upowszechnit si¢ compo-
nent video (komponent, YPbPr) — ostatni
z analogowych formatow wizyjnych.
Wykorzystywal on tylko trzy wtycz-
ki RCA do sygnatu wizji oraz dwie do
transmisji dzwigku. Sktadowe sygnatu
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wideo w YPDbPr sg liniowym przeksztat-
ceniem RGB:

Y=0,299R +0,587G +0,114B

Sygnatl luminancji Y niesie infor-
macje o jasno$ci (sygnat czarno-biaty)
i zawiera impulsy synchronizacji, jest
wigc poniekad tym samym, co czarno-
-biaty CVBS. Sam sygnat wideo ma
amplitud¢ 1Vpp, a impulsy synchro-
nizacji wykraczaja poza ten zakres
o warto$¢ ok. 300mV ponizej poziomu
czerni. Jest to informacja dla odbiorni-
ka, kiedy rozpocza¢ rysowanie kolej-
nego wiersza obrazu.

Dwie pozostate sktadowe niosg infor-
macje¢ o barwach (chrominancji):

Ps=0,565 (B—Y)=-0,169R —0,332G +0,5B

Pr=0,713(R-Y)=0,5R —0,4192G—-0,081B

Opis ukiadu
Na podstawie powyzszych informacji
i wzoréw zaprojektowany zostat kon-
werter sygnatu wideo, ktéorego schemat
ideowy jest pokazany na rysunku 1. Za
transformacje sygnatu RGB do kompo-
nentu odpowiadajg obwody z uktada-
mi scalonymi IC1-IC3. Do transmisji
sktadowych wejsciowych uzywane sa
linie o impedancji 75Q, wiec przy do-
pasowaniu (R5, R30, R52) amplituda
sygnalu spada o potowe. Niezbedne
zatem jest 2-krotne wzmocnienie kaz-
dej z nich (+6dB), a t¢ funkcj¢ pelnia
wzmacniacze IC(1-3)A w tradycyj-
nej konfiguracji nieodwracajacej. Tak
przygotowane sygnaty trafiaja na wej-
$cia uktadow IC(1-3)B, dziatajacych
w konfiguracji wzmacniaczy sumujgco-
-odejmujacych.

Uktad IC2B generuje sygnat luminan-
cji (Y). Na poczatek pominmy wprowa-

dzanie synchronizacji (SYNC PULSE),
zakladajac rozwarcie w miejscu rezy-
stora R27. Sam wzmacniacz operacyjny
pracuje wowczas w konfiguracji wtorni-
ka, sumujac z odpowiednimi wspotczyn-
nikami sktadowe RGB. Warto$¢ kazdego
z tych wspoétczynnikéw zalezy od pro-
porcji migdzy warto$ciami rezystancji
— im wigksza rezystancja, tym mniej-
sza warto§¢ wspoélczynnika. Rezystory
mozna dobra¢ korzystajac z twierdzenia
Millmana lub po prostu obliczajac od-
wrotnos¢ kazdego wspoélczynnika przy
R, G i B, otrzymujac przy tym proporcje
migdzy warto$ciami trzech rezystancji.
Z uzyciem rezystoré6w posiadanych w
warsztacie powstaly kombinacje sze-
regowo-rownolegte rezystorow, a uzy-
skane finalnie rezystancje i podziaty sa
bardzo doktadne. Wyjs$cie wzmacniacza
jest wyprowadzone na zewnatrz do od-
biornika za po$rednictwem rezystora
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impulsem o warto$ci (—0,12)*5V =
—600mV, zapewniajac prawidlowsg syn-
chronizacj¢ odbiornika.

Wzmacniacze generujace sygnaty
chrominancji Pb i Pr zostaty zrealizo-
wane w nieco inny sposob, ktory zo-
stanie omowiony na podstawie IC1B
(Pr). Zatézmy, ze sygnat R (sumowany
z waga 0,5) ma warto$¢ 0V, wowczas
IC1B traktujemy jak w konfiguracji
odwracajacej. Warto§¢ wzmocnienia
wynika ze stosunku R13 oraz zastep-
czej rezystancji pasywnego sumato-
ra ((R9+R10)||(R11+R12)) i wynosi
ona (-0,5) V/V. Stosunek rezystancji
R9+R10 do R11+R12 zostal wyznaczo-
ny analogicznie jak w przypadku lumi-
nancji. Dobrana warto$¢ wzmocnienia
(-0,5)V/V nie jest przypadkowa — war-
to zwrdci¢ uwage, ze we wzorze na Pr
wspolczynniki przy G i B sumujg si¢
wlasnie do —0,5.

A jak jest z sygnalem barwy czerwo-
nej na wejsciu nieodwracajagcym? Tu-
taj, do analizy, zakladamy, Ze sygnaty
G i B s3 zerowe — otrzymamy wzmac-
niacz operacyjny w konfiguracji nicod-
wracajacej. Jego wzmocnienie wynosi
1,5V/V. A skoro we wzorze na Pr sygnat
czerwony musi by¢ dodany z waga 0,5,
w uktadzie znalazt si¢ dzielnik R6, R4,
R7, ktory thumi sygnat R 3-krotnie (bo
1/3 * 1,5 = 0,5). W analogiczny spos6b
zostat zaprojektowany uktad obliczajacy
chrominancje Pb.

Wazng do poruszenia kwestig jest wy-
bor wzmacniaczy operacyjnych. Miej-
my na uwadze, ze musza one przenies¢
sygnatl wideo, ktéry ma znacznie szersze
pasmo i bardziej strome zbocza niz syg-
naty audio. Producenci uktadow scalo-
nych maja w ofercie wzmacniacze dedy-
kowane do zastosowan w analogowych
sygnatach wideo (np. AD8056). Nie sa
one tanie, wigc tym bardziej warto za-
stanowi¢ si¢, czy musimy je zastosowaé
w naszym uktadzie? Oczywiscie nie ma
przeciwwskazan, ale budujac konwerter
do peloletniego sprzgtu, nie spodziewa-
my si¢ progresywnego sygnatu Full-HD,
wigc stosowanie wzmacniaczy o pasmie
300MHz jest zbednym narazaniem si¢
na koszty. Decydujac si¢ na tansze, wol-
niejsze wzmacniacze, musimy liczy¢ si¢
Z tym, ze ich parametry beda przektadaty
si¢ najako$¢ sygnatu wizyjnego (w szcze-
gblnosci ostrych konturéow, gdy wyste-
puja strome zbocza). Przy przegladaniu
ofert niedrogich wzmacniaczy operacyj-
nych wybor padt na MC33272A o pasmie
24MHz i slew-rate 10V/us. Kosztowaty
3zt za sztuke i w praktyce sprawdzaja si¢
wys$mienicie — podejrzewam, ze NE5532

poradzitby sobie rownie dobrze (ma
ten sam rozktad wyprowadzen). Warto
wspomnie¢, ze sygnal telewizyjny PAL
ma pasmo nieprzekraczajace 5,1MHz,
a analogowe wejscia starych telewizoréw
miaty na wejsciu filtry dolnoprzepustowe
o czgstotliwosci granicznej ok. SMHz.

Teraz przejdziemy do bardzo waznej
kwestii, jaka jest generowanie impulsow
synchronizacji. Tutaj wszystko zalezy
od tego, jakie mamy zZrédlo sygnatu wi-
deo. Najczesciej, niestety, nie bedziemy
mieli do dyspozycji sygnatu CSYNC,
a wszystkoniosacy kompozyt (CVBS).
Do pozyskania z niego sygnalu CSYNC,
niezbedny jest uktad video sync separa-
tor, popularny i wciaz dostepny LM 1881
(IC6). Zastosowany zostal w podstawo-
wej aplikacji z noty katalogowe;j. Logicz-
ny sygnat cyfrowy (zero oznacza impuls
synchronizacji) jest podany na wejScie
Output-Enable bufora 3-stanowego IC5,
ktora steruje linia SYNC _PULSE w spo-
soOb opisany wczesniej.

Jak wspomniano na wstepie artykutu,
moga zdarzy¢ si¢ zrodla sygnatow, kto-
re zamiast sygnalu CVBS wystawig nam
gotowy CSYNC (przyktadem sg dawne
komputery Amiga lub Apple). Czasem
begdzie on zanegowany — w projekcie
przewidziano mozliwo$¢ wystgpienia
wszystkich trzech wariantow. Odpowied-
ni wybieramy, lutujac par¢ zwér SMD
(np. R38 i R41 dla CVBS). Dla Czytel-
nikow dziwna moze wydaé si¢ konfigu-
racja bufora 3-stanowego IC4 — jest to
sprytna realizacja inwertera, podykto-
wana checia zastosowania takiego same-
go uktadu scalonego jak ICS, co ulatwi
kompletowanie elementow.

Uwaga: przy korzystaniu z ktorejs
z galgzi CSYNC zwracamy uwage na
poziom napieé¢ logicznych. Uktady IC4,
IC5 pracuja w logice 5V CMOS i w razie
koniecznosci nalezy zastosowac¢ dzielnik
lub translator napig¢.

Koniecznie trzeba omoéwié uklady
zasilania — jak wspomniano w zalo-
zeniach, konwerter miat by¢ zasilany
z portu USB telewizora (napigcie po-
jedyncze 5V). Poniewaz do zasilania
wzmacniaczy operacyjnych niezbedne
jest napigcie symetryczne, postano-
wiono postuzy¢ sie¢ gotowym elemen-
tem, jakim jest przetwornik DC/DC do
montazu na plytce (MOD1). Wybrano
model Aimtec AMI1LO0505DH30-NZ,
ktory na wejsciu jest zasilany napie-
ciem pojedynczym 5V, a na wyjSciu
daje symetryczne £5V. Jest to prze-
twornica izolowana, ale w tym ukla-
dzie cecha nie ma znaczenia, dlatego
masy obu sekcji przetwornika zostaty

zwarte. Kolejnym z zatozen byto au-
tomatyczne wiaczanie i wylgczanie si¢
konwertera. Do realizacji tego celu wy-
brano rozwiazanie nowoczesne, oparte
na dedykowanym scalonym wylaczni-
ku zasilania dla aplikacji USB. Mowa
o uktadzie IC7 (MIC2005-1.2LYMS),
ktéry taczy wewngtrznym tranzysto-
rem swoje wyprowadzenia 1 i 5, jesli
na wej$ciu /EN (noga 3) wystepuje lo-
giczne zero. W przeciwnym przypadku
pobor pradu z zasilania spada do pozio-
mu mikroamperow.

Wisréd sygnatéw przesylanych euro-
ztaczem zawarta jest informacja logiczna
TTL o tym, czy odbiornik ma pozyskaé
obraz z sygnalu CVBS (logiczne 0), czy
RGB (logiczna 1) — wlasnie ten sygnat
zostal wykorzystany do automatycz-
nego wlaczania si¢ konwertera. Sygnat
ten podiaczany jest do linii IN. RGBSW
1 pojawienie si¢ logicznej jedynki (Zréd-
to wlaczone i sygnalizujace transmisje
sygnalu RGB) otwiera i nasyca tranzy-
stor Q1, wiec na wejsciu /EN uktadu IC7
pojawia si¢ logiczne zero i uruchamiany
jest przetwornik DC/DC. Dioda LEDI
sygnalizuje prace uktadu. W przypadku
gdyby nasze zrédlo sygnatu RGB nie
sygnalizowato pracy, wlutowujac zwore
R56, sprawimy, ze konwerter bedzie wia-
czony catly czas.

Warto zwrdci¢ uwage na odpowiednia
filtracj¢ i blokowanie napi¢¢ zasilajacych.
Tradycyjnie jesteSmy przyzwyczajeni do
stosowania setek mikrofaradow, bo im
wiecej, tym lepiej — tak jest w przypadku
tradycyjnych zasilaczy z transformato-
rem sieciowym. Jednakze standard USB
to ogranicza i dopuszcza jedynie, aby
pojemno$¢ widziana od strony zasilania
odbiornika nie przekroczyta 10pF. W in-
nym przypadku moze wystapi¢ zjawisko
niestabilno$ci uktadéw zasilajacych ho-
sta. Stad warto$ci C21 i C23 rzedu kil-
ku mikrofaradéw. Roéwniez producent
przetwornika MOD1 ogranicza dopusz-
czalne wartosci pojemno$ci dotaczanych
do wejscia i wyj$¢, dlatego do zasilania
wzmacniaczy operacyjnych podiaczone
zostaly kondensatory ,,tylko” 100nF i ko-
raliki ferrytowe. Mato tego, istotny jest
réwniez minimalny pobor pradu przez
obciazenie — nie moze on by¢ mniejszy
niz =10mA, bo w innym przypadku prze-
twornica moze pracowaé niestabilnie.
Nalezy mie¢ to na uwadze przy ekspe-
rymentach z innymi wzmacniaczami
operacyjnymi — w skrajnym przypadku
moze by¢ konieczne dolaczenie obciaze-
nia w postaci rezystorow. Ale przy zasto-
sowaniu elementow jak na schemacie nie
ma takiej potrzeby.
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dzi¢ ptytke, czy nie ma zwar¢ i przerw

w $ciezkach (zwlaszcza na liniach zasi-

lajacych). Montaz najlepiej rozpoczaé

od uktadéw scalonych SMD, przetwor-
nika MODI1, a nastgpnie elementow
biernych SMD. Uktad IC6 (LM1881)
lutujemy bez podstawki, a kondensato-
ry elektrolityczne (o ile je stosujemy)
montujemy poziomo. Kontrolke zasi-
lania polecam lutowa¢ na samym kon-
cu, podczas przygotowywania uktadu
do zamknigcia w obudowie. Do padow
wejsciowych 1 wyjsciowych konwer-
tera nie przewidziano zadnych zlaczy,

a bezposrednie wlutowanie przewodoéw

w plytke drukowana.

Jak wspomniano, montaz konwertera
bedzie zalezny od tego, z jakim zrodlem
bedzie on wspodtpracowaé. Podstawo-
wa (Wyjsciowg) wersjg jest uniwersalny
konwerter SCART-YPbPr. Wowczas:

- nie montujemy kondensatoréw C3, C8,
C18, a montujemy zwory R3, R26, R51.
Odwrotnie postgpujemy w przypadku,
gdy chcemy podiaczy¢ si¢ bezposred-
nio pod wyj$cie konsoli Playstation,

Tabela 1
Plytka SCART | PSAV
CVBS 20 6
GND 5,9,13,17 8
R 15 11
G 11 12
B 7 9
AR (audio R) 2 4
AGND (audio GND) 4 1,3
AL (audio L) 6 2
RGBSW 16 10

- jako zrédlo synchronizacji wybieramy
LM1881, dlatego montujemy zwo-
ry R38, R41. Elementy pozostatych
dwoch galezi (CSYNC i /CSYNC) nie
muszg by¢ montowane — nie montuje-
my zwo6r R15 ani R56.

Ptytka  zostala  zaprojektowana

z my$la o zastosowaniu obudowy Gain-

ta G401/G403/G404. Wszystkie wymie-

nione majg te same wymiary podstawy,
ale roznig sig¢
wysokos$cig.

Decydujac ¢

sic na mini- |

malistyczny |
konwerter

(jak w autor- |

skim modelu &

widocznym
na fotografii
tytulowej),
mozemy za- |
stosowac naj-

obudowy — dwa otwory na kable i jeden
na kontrolke LED. A jesli chcemy zbu-
dowa¢ uniwersalny konwerter SCART-
-YPbPr, wybieramy wyzszy wariant obu-
dowy, gdzie na dtuzszej Scianie zmie$ci
si¢ zenskie eurozlacze, a na przeciwnej
cinche RCA (wideo i audio) oraz gniazdo
zasilania.

Tabela 1 zawiera schemat podia-
czenia zrodla sygnatu RGB w dwoch
wariantach — kiedy chcemy podlaczyé
tradycyjne gniazdo SCART lub kon-
sole Playstation (dedykowana wtycz-
ka AV). Przygotowujac swo6j model,
postawitem na minimalizm, a smukia,
szara obudowa jest interesujaca ozdo-
ba potki RTV. Celowo zastosowatem
w rogu zielong kontrolke zasilania, aby
wygladem nawigza¢ do samej konso-
li. Do wykonania wszelkich potaczen
warto wykorzystaé porzadne, ekrano-
wane przewody. W modelowym urza-
dzeniu zastosowany jest szary przewod
10x0,14mm? + ekran. Na przewodach
zapigte zostaly dwucze$ciowe ferryty
ograniczajgce zakldcenia wspolne —
warto je stosowac¢ w uktadach wideo.

Urzadzenie zmontowane ze spraw-
nych elementéw nie wymaga urucha-
miania i przy prawidlowym podlaczeniu
zrodha 1 odbiornika od razu zacznie pra-
cowaé prawidlowo. Podczas normalnej
pracy konwerter pobiera ok. 400mW
mocy, czyli okolo 80mA przy napig-
ciu wejsciowym 5V podanym na JPI.
Oczywiscie, dotyczy to sytuacji, kiedy

nizszg, smu-
ktag obudowe, ©
a wszelkie ==
gniazda i wty- &
ki umiesci¢ na
przewodach
— urzadzenie
prezentuje
si¢ wowczas |
naprawdeg ele- ¢
gancko. Do-
datkowa zale- =
tg jest prostota §
wykonania

T
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jest ono wiaczone (logiczna jedynka na
RGBSW). W przeciwnym razie pobiera-
ny prad nie przekracza kilku mikroampe-
row. Fotografia 1 pokazuje zmontowany
uktad przed zamknigciem obudowy. Na
plytce zastosowane zostaly cztery tule-
je dystansowe (4,5mm) przymocowane
klejem z pistoletu — unieruchamiajg one
ptytke wewnatrz obudowy G401. Zanim
podiagczymy konwerter do telewizora,
warto uruchomié¢ go za pomocg zasilacza
laboratoryjnego (zwieramy peseta R56)
i sprawdzi¢ pobor pradu oraz skontro-
lowa¢ napigcia na wyjs$ciu przetwornicy
MODI.

Druga konsola?

Niedlugo po wykonaniu urzadzenia po-
jawita si¢ u mnie che¢¢ rozbudowania
systemu, abym mogt podiaczyé druga
konsolg (PS2) do wejscia YPbPr (co nie
wymaga konwertera). Nie bylo mowy,
abym musiat przepina¢ kabelki przy te-
lewizorze przytwierdzonym do $ciany —
to musiatlo by¢ zautomatyzowane, este-
tyczne i rzecz jasna — energooszczedne.
Na szczes$cie druga generacja konsoli
japonskiego producenta roéwniez wy-
stawiata na jednej z wyjsciowych linii
logiczng jedynke, kiedy byta wiaczo-
na. Zdecydowatem si¢ zatem zbudowac
prosty uktad z przekaznikami, ukryty
w obudowie z tylu telewizora. Wybodr
padl na trzy subminiaturowe przekazniki
Hongfa HFD4-5. Maja one podwdjne,
przetaczne styki (DPDT), co tacznie daje
sze$¢ stykdw: trzy z nich przetacza syg-

nat wideo (Y, Pb, Pr), dwa audio
(lewy 1 prawy), a ostatni rozia-
cza zasilanie konwertera RGB.
Kiedy uruchomiona jest kon-
sola ps2, przekazniki zalaczaja
sie, wybierajac ja jako zrodto,
~ a jednocze$nie fizycznie odtg-
- czaja zasilanie od konwertera
RGB podiaczonego do PS1. Ten
- prosty uklad zostat zmontowany
~ na kawatku ptytki uniwersalnej
~ i umieszczony w obudowie Z47
— mozna zobaczy¢ go na foto-
grafii 2. Do sterowania cewek
przekaznikow uzyty zostat popu-
larny tranzystor BC817.

Caly system jest widoczny na
fotografii 3. Zgodnie z zatoze-
niami, czarna obudowa (z prze-
kaznikami) jest ukryta z tyhlu
telewizora i wisi na przewodach.
Wyjéciowy sygnal wideo dla
telewizora nie jest wyprowa-
dzony standardowymi wtykami
RCA, a 4-polowym wtykiem
jack 3,5mm — w postaci takiego
gniazda czgsto jest realizowane wejscie
component, aby oszczgdzi¢é miejsce
w telewizorze. Producenci dolaczaja
wtedy krotkie przejSciowki do RCA,
ale moim zdaniem najwygodniej jest
wykona¢ sobie bezposrednie polacze-
nie. Podobnie z sygnatem audio wejscia
YPbPr, ktory jest doprowadzany drugim
wtykiem jack.

Na koniec warto wspomnie¢ o uzy-
skanych efektach pracy catego syste-
mu. Jesli chodzi o konsolg PSI i kon-
werter RGB, jakos¢ jest bardzo dobra
i dotyczy ona zar6wno samych barw,
jak 1 konturow w obrazie. Nie wystg-
puje réwniez efekt ,,ptywajacych preg”
na powierzchniach jednolitych barw
— czesto towarzyszy on tanim przej-
Scidwkom; pojawit si¢ rowniez, kiedy
uruchamiatem konwerter na duzej ptyt-
ce stykowej. Budujac uktady pracujace
z sygnatami wideo (i wszelkimi inny-
mi o pasmie przekraczajacym kiloher-
ce), nie tylko musimy zwraca¢ uwage
na parametry elementéw, ale réwniez
odpowiedni projekt ptytki drukowanej
i jako$§¢ potaczen. A czy w ukladzie
konwertera warto wymieni¢ wzmacnia-
cze operacyjne na lepsze, dedykowane
do zastosowan wideo?

Ja uwazam, zZe nie.

Zdaje¢ sobie rowniez sprawe, ze czg$¢
nowych telewizorow w ogdéle nie ma
wejscia component YPbPr. Nawet wte-
dy warto zbudowac sobie przedstawiony
w artykule konwerter — o niebo tatwiej
jest znalez¢ na rynku porzadna przej-

Wykaz elementow

Rezystory (1%)

R1, R2, R13, R18, R20, R22, R23, R28, R45, R48,
RSO. ..o 430 SMD 0805
R3, R15, R26, R31, R33, R34, R38, R39, R41, R51,
RSG............ patrz tekst (zwora 0Q SMD 0603)
R4, R6, R7, R32, R35,R36 .. .. .. 2202 SMD 0603
R5, R8, R24, R30, R40, R52 . .. . .. 75Q SMD 0805
RO 1k SMD 0603
RIO.....oo 220 SMD 0603
R11,R42,R44. . ............. 4,99k SMD 0603
R12... 33002 SMD 0603
R4 3,3k2 SMD 0603
RIG.....o 1,6kQ2 SMD 0603
RI7 . 820 SMD 0603
R1I9,R21. ... 16,9k SMD 0603
R25, R29, R37, R53-R55. .. ... .. 4,7k SMD 0603
R27 ... 3,74k SMD 0603
RA3. .. 470 SMD 0603
RAG.......co 1,2kQ2 SMD 0603
RAT ..o 1002 SMD 0603
RAQ. ... 680k2 SMD 0603
RS7 . 10k SMD 0603
C1,62,C4-C7,09-C17,019,C20,C22,C24. .. ... ...
....................... 100nF SMD 0603 16V
C3,C8,C18 .............. *220uF elektrolit 10V
Cot 4,7uF SMD 0805 10V
C23. . 1uF SMD 0603 16V
LEDT ..o dioda LED 3mm zielona
Qo BC847
IC1-IC3 ... MC33272A S0IC8
IC4,1C5. ... 74AHC1G125 SOT25
C6 ..o LM1881 DIP8
IC7 . MIC2005A-2YM5 S0T23-5
MODT ... AM1L0505DH30-NZ
FB1-FB6 ................ ferryt 1202 SMD 0603
*obudowa Gainta G401 lub wyzsza .......... 1 szt.

Piytka drukowana jest dostepna
w Skiepie AVT jako AVT3269

sciowke component-HDMI niz SCART-
-HDMI. Wertujac fora i dyskusje w In-
ternecie zauwazylem, ze zdania o jako-
$ci i kompatybilnosci tych drugich byty
zdecydowanie negatywne. Ja osobiscie
mam w domu przej$cidwke component-
-HDMI (dedykowang do konsoli PS2),
kosztujaca w sieci
ok. 30zt. Ta przej-
Sciowka  dziala,
kolory ma cal-
kiem dobre, ale
wystepuja  znie-
ksztalcenia barw
przy konturach.

Moim  zdaniem
warto jednak
dotozy¢  troche

wigcej pienigdzy
i kupi¢ sobie lepsza.

Michal Pedzimaz
mpedzimaz@gmail.com
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