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Rzué wyzwanie przyjaciolom i rodzi-

nie w grze Buzz Wire, czyli elektrycz-

nym torze przeszkéd. Klasyczna gra

elektroniczna, ktéra wymaga od gra-

czy koncentracji, pewnej reki i ner-
wow ze stali.

Do czego to stuzy?

Buzz Wire to gra, ktora zawiera tor prze-
szkod o dowolnym, trudnym czy $miesz-
nym ksztalcie, po ktorym nalezy prze-
jechaé ,,r6zdzka” z jednego konca toru
na drugi koniec tak, by nie doszto do
zwarcia. Jezeli r6zdzka dotknie drutu, doj-
dzie do zamknigcia obwodu elektrycznego
i uruchomi si¢ brzgczyk oraz czerwona
dioda LED. Ilo$¢ mozliwosci, co ma uczy-
ni¢ zawodnik, ktoremu ,,r6zdzka” dotknie
toru, jest tylko w kwestii fantazji pozosta-
lych graczy. Dzigki zasilaniu z USB lub
bateryjnemu zabawa z Buzz Wire nie ma
granic.

Jak to dziata?

Schemat ideowy przedsta-
wia rysunek 1. W trybie
spoczynkowym baza tran-
zystora podciggnigta jest
przez rezystor R3 do masy,
co powoduje, ze tranzystor
nie przewodzi. Pojawie-
nie si¢ zwarcia pomig¢dzy
torem (X2) a ,,r6zdzka” (X3)
powoduje  wysterowanie
bazy QI napigciem dodat-
nim i w efekcie zadziatanie
brzeczyka i diody LED. Grg
zasili¢ mozna poprzez gniaz-
do USB B(X1) lub bateriami
AAA (X4). Diody D1 i D2
zabezpieczaja uktad przed

zta polaryzacja i pozwalaja go zasila¢
z obu zrodet jednoczeénie, przy czym
priorytet ma to, o wyzszym napigciu.
Dzigki takiemu rozwigzaniu nie musimy
martwi¢ si¢ o przypadkowe roztadowa-
nie baterii. Istnieje mozliwos¢ odlaczenia
zasilania bateryjnego przez zdjg¢cie zworki
ze szpilek JP1.

Montaz i uruchomienie
Ukfad nalezy zmontowa¢ na ptytce dru-
kowanej, ktorej projekt pokazany jest na
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rysunku 2. Montaz jest
standardowy. Warto
zaczyna¢ od elementow
najmniejszych, a konczy¢
na najwigkszych. Plytka
jest jednostronna, wigc
poradza sobie nawet nie-
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doswiadczeni poczatkuja-
cy elektronicy. Instalacja
plytki w obudowie oraz budowa i montaz

toru wraz z ,,16zdzka” beda utatwione dzigki
fotografiom modelu. Obudowa to KM-80,
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a przyssawki FI-16 z oferty firmy Masz-
czyk. Fabrycznie na krotszym jej boku jest
wyciecie na odgietke kablowa, ktore nalezy
powiekszy¢ do rozmiaréw gniazda USB.
W plytce znajduja si¢ dwa otwory pod
$rubki M3, ktore nalezy przez nie przetozy¢
1 nakreci¢ na nie nakretki. Otwory w obu-
dowie nalezy wykona¢ w $§rodkowych jej
ztobieniach. Nastepnie przektadajac przez
otwory $rubki wraz z plytka nakreci¢ na

wystajacy gwint niklowane dystanse z obu-
stronnym gwintem wewnetrznym. Trzeci
stupek mocowany jest bezposrednio do
obudowy i stuzy jedynie do podtrzymy-
wania toru, ktéry wykonany jest z ,.gru-
bej” srebrzanki. R6zdzke mozna wykonaé z
kawatka srebrzanki wyginajac na jej koncu
,»ucho”, a nastepnie przylutowaé¢ do prze-
wodu, ktorego koniec nalezy zamocowaé
do $rodkowego stupka na obudowie. Diode
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Wykaz elementow
Rl 2,2kQ
R2. 82Q
R3. 100kQ
Gl 330uF/10v
DID2.. .. 1N5817
LED1.............. LED 3mm lub S5mm czerwona
Q. BC517
SGl. .o buzzer 3V
JP1 o listwa goldpin 1x2, Jumper
X USB B
X2 opis w tekscie
X3 opis w tekscie
X4 . molex 403-02TR

Komp!
w sieci handlowej AVT jako kil

LED trzeba umie$ci¢é w wywierconym
otworze w obudowie, tak by oprocz sygnatu
dzwigkowego byt widoczny takze Swietlny
W momencie ,,zwarcia na torze”. Na sam
koniec, aby nie grzechotat koszyk z bateria-
mi mozna go przyklei¢ taSma dwustronna,
skreci¢ obudowe i bawi¢ si¢ bez konca!
W Elportalu, wéréd materialéw dodatko-
wych do tego numeru, mozna znalez¢ rysu-
nek ,.trasy” w postaci stylizowanego napisu
EdW, dokumentacje plytki oraz dodatkowe
fotografie.
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