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Do czego to stuzy?

Uktad ten, zbudowany z minimalnej licz-
by elementéw, ma za zadanie ulatwic
najmlodszym uczniom poznawanie kro-
lowej nauk, czyli matematyki. Jak wia-
domo, od pewnego czasu przedmiot ten
jest obowiazkowy na egzaminie dojrza-
tosci. A jak najlepiej ucza si¢ najmtodsi?
Poprzez zabawg! Dlatego dla potrzeb
tego zadania powstat uktad, pozwalajacy
zdoby¢ podstawowe umiejetnosci z ope-
racji na liczbach.

Jak to dziata?

Schemat ideowy pokazany jest na rysun-
ku 1. Uktad jest klasyczng aplikacja opar-
ta na procesorze ATtiny26, zawierajaca
kilka elementéw zewngtrznych: stabiliza-
tor 5V typu 7805, kondensator filtrujacy,
rezystor podciagajacy wejscie reset, przy-
ciski typu microswitch do obshlugi cale-
go urzadzenia, ztacze ISP do programo-
wania, wySwietlacz tekstowy 2x16 zna-
kow, diode na wejsciu, zabezpieczajaca
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przed odwrotnym podlaczeniem zasilania
oraz diod¢ LED informujaca o obecno-
$ci zasilania, z rezystorem ograniczaja-
cym pobor pradu i jasno$¢ $wiecenia.
Po zlutowaniu uktadu i zaprogramowaniu
procesora uklad powita nas logo tytu-
towym. Po chwili zostanie uruchomio-
ne gldowne menu, umozliwiajace wybor
jednego z trzech zadan: MnoZenie,
Dodawanie, Gwiazdki.
Zadanie Mnozenie
to klasyczna nauka
tabliczki mnozenia,
ktorej, jak pamigta-
my, uczyliSmy si¢ w
szkole  podstawowej.
Zadanie  Dodawanie
to podstawowa funk-
cja w matematyce. Tu
uczymy si¢  sumo-
wania dwoch  liczb.
Trzecie zadanie, o specy-
ficznej nazwie Gwiazd-
ki, przeznaczone jest
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poznajacych dopiero cyferki. Zabawapole-

ga na zliczaniu gwiazdek **** wyswietla-
nych w gornym rzgdzie wyswietlacza.
W celu utrudnienia zadan, wykorzysta-
no w programie funkcj¢ zmiennej loso-
wej RND. Pozwala to na generowanie
réznych zadan o matym wspotczynniku
powtarzalnosci.
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Ciqg dalszy ze strony 50 wi¢ problemu nawet najmtodszym uzyt-
kownikom. Do obstugi mamy 3 przyciski, |Wykaz elementow
Montaz i uruchomienie oznaczone strzatkami gora/dot, stuzacy- | Ri... . ... . 510Q
Uktad mozna zmontowac¢ na plytce, poka- mi do zwigkszania/zmniejszania liczb, |pR2 .. dobrac
zanej na rysunku 2. Montaz jest klasycz- ~ stanowiacych rozwiazanie danego zada- |p3 =~ 10kQ
ny. Warto zaczyna¢ montaz od elementéw  nia. Klawisz (przycisk) oznaczony jako gy 10kQ
najmniejszych. Rezystor R2 OK stuzy do zatwierdzania C1 100nF ceram
okresla jasno$¢ podswietle- wyniku oraz wyboru jednego i 0. N4 48'
nia wyswietlacza — mozna go z trzech ¢wiczen. Oprogra- | .~ '@ ' it p.
dobra¢ wedtug upodobania. mowanie napisano w jezyku D2 LED dowolna
W modelu, pokazanym na BASCOM. L L LTI T TR RPPP 7805
fotografii tytulowej i na foto- W Elportalu, wsréd mate- IC1 ATtiny26
grafii 1, nie zamontowano rialow dodatkowych do tego | U2.......... ... ..o LCD 2x16
przycisku reset, ktorego zada- numeru, mozna znalez¢ doku- | CONT........................... ISP
niem jest powr6t do menu star- mentacj¢ plytki oraz pliki dla | SW1-SW4 . ................... przycisk
towego. procesora. -~
Obsluga urzadzenia jest Michal Grzemski m
intuicyjna i nie powinna spra- m_grzemski@o2.pl ces Lo e
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