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Na poczatku XXI wieku jeden z najwigk-
szych, jezeli nie najwickszy wynalazek ubieg-
fego stulecia jakim jest bez watpienia kom-
puter klasy PC zaczyna coraz czg¢sciej wyste-
powaé w nowej roli. Przestaje by¢ wylacznie
potezng maszyng wspomagajacg wszelkie
sfery intelektualnej dziatalnosci cziowieka
1 pomalu staje si¢ czyms jeszcze: Domowym
Centrum Rozrywkowym. Wazng dziedzing
rozrywki, w ktérej zadomowity si¢ kompute-
ry PC jest muzyka. Obecnie kazdy komputer
jest doskonatym odtwarzaczem muzycznych
plyt CD. Jednak nie odtwarzanie ptyt CD
sprawilo, ze komputery staty si¢ wrecz nie-
odzowne dla kazdego milosnika muzyki.
Przyczyng byto gwaltowne rozpowszechnie-
nie si¢ standardu MP3. Posiadajac komputer
PC w przyzwoitej konfiguracji mamy nie tyl-
ko mozliwosé edycji, kopiowania czy two-
rzenia wlasnych sktadanek plikéw muzycz-
nych, ale mamy takze dostgp do nieograni-
czonych zasobéw muzyki zgromadzonej
w Internecie.

Inng dziedzing rozrywki, do ktérej sztur-
mem wtargnety komputery jest film. Wyko-
rzystujgc swoj komputer tak do stuchania
muzyki jak i do ogladania filméw DVD (no
dobrze, przyznam sig: czasami lubig tez za-
gra¢ w co$ fajnego) zauwazylem, ze czego$
mi brakuje. Podchodzenie do komputera
i klikanie myszka na przyciski WI-
NAMP’a byto réwnie ucigzliwe, jak sterowa-
nie z klawiatury odtwarzaczem DVD. Oczy-
wiscie, brakowato mi urzadzenia, ktére stato
si¢ od dawna nieodlagcznym i nieodzownym
dodatkiem do magnetowidu, telewizora czy
tez odtwarzacza ptyt kompaktowych: pilota!

Postanowilem zatem skonstruowaé odpo-
wiednig przystawke do komputera, ktérej za-
daniem byloby odbieranie sygnaléw z pilota
i przekazywanie ich do dalszej obrébki doko-

nywanej przez dedykowany uktadowi soft-
ware. | tu wlasnie sprawa stangta w miejscu:
napisanie odpowiedniego programu pracuja-
cego w srodowisku WINDOWS byto dla
mnie sporym problemem. Dopiero niedawno
odnalazlem w zakamarkach Internetu nawet
kilka programéw, ktérych mozliwosci znacz-
nie wykraczaly poza moje pierwotne zamie-
rzenia! Wszystkie te programy sa z gatunku
shareware lub freeware. Proponowany uktad
wraz z odpowiednim oprogramowaniem
umozliwia wykonywanie nastepujacych
operacji:

1. Sterowanie komputerowymi odtwarzacza-
mi pltyt CD i plikéw MP3, np. WINAMP
i SONIQUE.

2. Sterowanie najpopularniejszymi odtwarza-
czami ptyt DVD, takimi jak POWER DVD,
FREEDVD, PCFRINDLY oraz cala gama
player6w produkowanych przez CREATIVE.
3. Sterowanie dowolnymi aplikacjami WIN-
DOWS, ich otwieranie, zamykanie oraz prze-
taczanie okien réznych aplikacji

4. Sterowanie wszelkiego rodzaju prezentacjami
multimedialnymi, wyswietlaniem slajdéw itp.
5. Moze nie ma to wigkszego sensu, ale uktad
wraz z towarzyszacym mu Oprogramowa-
niem jest w stanie nawet ... zastapié tradycyj-
ng myszke komputerowa, oczywiscie dziata-
jac ze znacznie zmniejszong precyzja.

6. Zamykanie i restart systemu WINDOWS.
7. Symulowanie wszelkich operacji dokony-
wanych z klawiatury, klawiszy funkcyjnych
i wszelkich kombinacji dowolnej ilosci kla-
wiszy nacisnigtych jednoczesnie lub w poda-
nej kolejnosci.

Uktad moze wspétpracowaé z dowolnym
pilotem od sprzetu RTV pracujacym z kodem
RC5. I teraz bardzo wazna uwaga:

Z PILOTEM PRACUJACYM
7Z KODEM RCS!

Standard RCS5 jest wprawdzie bardzo po-
pularny na terenie Europy, ale w Polsce sprzet
produkc;ji firm japorskich jest w zdecydowa-
nej przewadze i dominuje nad sprzgtem pro-
dukowanym przez Philipsa i inne firmy euro-
pejskie. Tak wiec jeszcze raz powtarzam:
do sterowania naszym ukladem i dolaczo-
nym do niego komputerem nadaja si¢ wy-
lacznie piloty emitujgce sygnal w standar-
dzie RCS. W przypadku gdyby$my nie mogli
dobra¢ odpowiedniego pilota do sterowania
naszym uktadem, w handlowej ofercie kitéw
AVT znajduja si¢ dwa uktady pilotéw RCS.
Podczas projektowania uktadu musiatem roz-
strzygna¢ jeden, dos¢ istotny problem: do ja-
kiego portu komunikacyjnego komputera ma
on zosta¢ dolaczony. Pomyst polegajacy na
podiaczeniu uktadu réwnolegle do klawiatu-
ry zostal natychmiast odrzucony. Port drukar-
kowy tez zostat wyeliminowany. Pozostal
port szeregowy (RS232). Jeden z nich jest
zwykle zajety przez myszke, ale drugi naj-
czgsciej pozostaje wolny.

Opis uktadu

Zadaniem urzadzenia, ktérego schemat
pokazany jest na rysunku 1, jest przechwy-
tywanie sygnatéw nadawanych przez pilota
pracujacego w kodzie RC5, dekodowanie ich
i sprawdzanie, czy dane zostaty wystane pod
uprzednio ustawiony adres. Jezeli adres za-
warty w odebranym sygnale jest poprawny,
to numer komendy wystanej przez pilota jest
przekazywany do jednego z portéw RS232
komputera PC.

Sercem uktadu jest popularny i relatywnie
tani procesor typu AT90S2313 produkowany
przez firm¢ ATMEL, pinowy odpowiednik
znanego Wam dobrze AT89C2051. Wzmac-
niacz operacyjny IC2 pelni w ukladzie
podwdijna role. Po pierwsze, odwraca on fazg
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sygnalu wysylanego na wyjscie sprzgtowego
UART procesora, a po drugie dopasowuje on
poziom tego sygnatu do standardu obowigzu-
jacego w interfejsie RS232.

Caly uklad zasilany jest bezposrednio
z wyj$¢ portu COM komputera, z tym ze na-
piecie zasilajace procesor jest dodatkowo sta-
bilizowane przez uktad 78L05. Takie roz-
wigzanie zasilania jest absolutnie dopu-
szczalne i w Zadnym wypadku nie moze
spowodowa¢ uszkodzenia portu kompute-
ra ani jego nieprawidlowego dzialania.

Poniewaz ten program jest rzeczywiscie
bardzo prosty, pozwalam sobie przedstawié
Wam jego listing w calosci. Mam nadzieje,
zZe po przeczytaniu tego listingu wigkszos¢
Czytelnikéw doskonale zrozumiala zasade
dziatania uktadu zdalnego sterowania kom-
puterem PC.

Montaz i uruchomienie

Na rysunku 2 zostalo pokazane rozmie-
szczenie elementdw na ptytce obwodu dru-
kowanego wykonanego na laminacie jedno-
stronnym. Starannie zmontujcie ptytke, nie
ma na niej zadnych niespodzianek ani nie-
bezpiecznych ,,putapek”. Moze tylko jedna
uwaga: nie skracajcie wyprowadzeri uktadu
TMFS5360 i diody LED. Takie dlugie wy-
prowadzenia mogg znacznie ulatwi¢ umie-
szczenie ptytki w obudowie.

Do polaczenia uktadu z komputerem po-
trzebny nam bedzie odcinek pigciozytowego
przewodu o dlugosci dostosowanej do po-
trzeb. Przewdd z jednej strony musi by¢ za-
koriczony wtykiem DBO-F (takim samym jak
wtyk od myszki), a z drugiej musi zosta¢
przylutowany do zlacza CONI1 na plytce
uktadu.

Uktad zmontowany z dobrych elementéw
nie wymaga jakiegokolwiek uruchamiania

Rys. 1

ani regulacji, co nie oznacza ze nadaje si¢
natychmiast do eksploatacji. Jak pewnie pa-
migtacie, pierwsza czynnoscig musi by¢ zare-
jestrowanie pilota, a wlasciwie adresu, pod
jaki bedg przez niego wysylane polecenia.
Zanim jednak przejdziemy do nauki postu-
giwania si¢ nowo wykonanym uktadem, war-
to sprawdzi¢, czy dziala on zgodnie z oczeki-

nia, czyli po inicjalizacji portu. Inicjaliza-
cja taka wykonywana jest zawsze po uru-
chomieniu jakiegokolwiek programu wy-
korzystujacego port szeregowy kompute-
ra, czyli ktéregokolwiek z monitoréw lub
wspomnianych programéw zdalnego ste-
rowania. Bezposrednio po wlaczeniu kom-
putera uklad nie bedzie dzialal!

waniami. W tym celu nalezy zaopatrzy¢ si¢
w jakikolwiek monitor portu RS232 i spraw-

Rys. 2

dzi¢ dziatanie uktadu. Do wykonania tej czyn-
nosci mozemy wykorzysta¢ znakomity moni-
tor ,,zaszyty” w pakietach BASCOM AVR
i 8051, terminal systemu WINDOWS lub je-
den z setek terminali dostepnych jako freewa-
re w Internecie (np. SERIALWATCHER takze
umieszczony na stronie internetowej Elektro-
niki Praktycznej www.ep.com.pl).

Po prawidlowym okresleniu numeru portu
COM musimy jeszcze wykonaé jedng, nie-

stychanie wazng czynnosé: okresli¢ pred-

ko$¢ transmisji, ktéra w naszym ukladzie
wynosi 9600 Baud. Po uruchomieniu pro-
gramu monitora moze si¢ zdarzy¢, ze np. my-
szka umieszczona zostala w porcie COM2
i na ten sam port zostal skonfigurowany mo-
nitor. Taka sytuacja prowadzi do natychmia-
stowego zawieszenia pracy myszy, a my ma-
my wtedy dwa wyjscia z sytuacji. Mozemy
przenies¢ myszke do drugiego portu i po-
nownie uruchomié¢ komputer, lub wykorzy-
stujac tylko klawiature skonfigurowaé moni-
tor do sledzenia wolnego aktualnie portu.
Oczywiscie, do konfigurowania uktadu mo-
nitor portu szeregowego nie jest absolutnie
niezbedny, a tylko umila i utatwia prace. I tu
pora na kolejng, bardzo wazna uwage: nasz
uklad jest zasilany bezposrednio z portu
szeregowego komputera. W zwigzku
z tym jego dzialanie jest mozliwe tylko po
ustawieniu odpowiednich stanéw na li-
niach portu wykorzystywanych do zasila-

Software

Nasz uktad, pomimo ze zostal prawidlowo
wykonany i zaprogramowany nie jest nic wart
bez wsparcia software’owego ,,od strony”
MS WINDOWS. W Internecie znajduje sie
znaczna ilo$¢ oprogramowania, ktére znako-
micie moze wspotpracowaé z naszym ukta-
dem. Dokonalem selekcji catego (?) dostep-
nego oprogramowania i wybratem kilka pro-
graméw i pluginéw, ktére moim zdaniem 13-
czg w sobie duzg funkcjonalnos¢ ze wzgledng
tatwoscig obstugi. Wszystkie te programy ja-
ko freeware i shareware sg dostepne na
stronach internetowych EdW i EP.

Program DRCS

W pierwszej kolejnosci chcialbym polecié
‘Wam program o nazwie DRCS (Dalton Remo-
te Control Software (http://www.dalton-elec-
tronics.com/DRCS)/). Jest to program freeware
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o wrecz fantastycznych mozliwosciach,
umozliwiajacy nie tylko sterowanie odtwa-
rzaczami muzyki i ptyt DVD, ale takze wie-
loma funkcjami WINDOWS ze sterowaniem
ruchami myszki wlacznie. Wielkg jego zale-
tg jest fakt, ze nie jest on zwigzany z jakim-
kolwiek konkretnym odbiornikiem. Po pro-
stu, przechwytuje sygnaly docierajace do
wskazanego portu COM i interpretuje je zgo-
dnie z naszym zyczeniem. Program DRCS,
dystrybuowany jest w postaci pliku ZIP o ob-
jetosci ok. 200kB. Po rozpakowaniu umie-
szczamy jego zawarto$¢ w dowolnym katalo-
gu i poniewaz program DRCS nie wymaga
instalacji na tym koniczymy czynnosci przy-
gotowawcze.

Po pierwszym uruchomieniu programu
mozemy pobawi¢ si¢ nim chwile, obejrzeé
przyktadowe zestawy komend dostarczone
przez producenta. Nastgpnie proponowatbym

skasowaé plik DRCS.DAT, lub przenies¢ go
do innego katalogu. Pozwoli nam to na roz-
poczecie konfigurowania programu od same-
go poczatku, co zawsze jest prostsze niz po-
prawianie ,,gotowcéw” dostarczonych przez
producenta.

Zanim jednak rozpoczniemy jakiekolwiek
dzialania zwiagzane z dopasowywaniem do na-
szych potrzeb i eksploatacja programu DRCS,
musimy odpowiednio ustawi¢ jego konfigura-
cje. W tym celu klikamy OPTIONS\SET-
TINGS, co owocuje ukazaniem si¢ na ekranie
matego panelu konfiguracyjnego. Ustawiamy
w nim kolejno:

1 COM port: port COM2 lub COMI, ten
w ktérym nie jest zainstalowana myszka.
2 Speed: bezwzglednie 9600 baud

3 Data bits: zawsze 8

4 Parity: None (brak kontroli parzystosci)

5 Stop bit: 1 bit stopu

$crystal = 10000000

‘okreslenie czestotliwosci oscylatora procesora

$baud = 9600 ‘okreslenie szybkosci transmisji danych do portu RS232

‘Uwaga: dwa nastepne polecenia sg specyficzne dla obstugi procesorow AVR. Uzywajac tych uktadéw musimy zde-
cydowag, czy piny jego portow uzywane sg jako wejscia, czy tez jako wyjscia. Ponadto, piny procesoréw ‘51 nazy-
wane byly np. P1.1, P3.4 etc. Piny portow procesorow AVR musimy nazywac: Portd.3, Porta.1 itd., a w przypadku
odczytu z nich danych Pind.3, Pina.1 itd.

Config Rcb = Pind.2 ‘poinstruowanie kompilatora do ktérego wejscia procesora zostat dotaczony
odbiornik RC5

Config Pinb.0 = Output

Config Pinb.7 = Input

Dim Address As Byte

Dim Command As Byte

Dim Registered_address As Byte
ROM procesora

Declare Sub Main_loop

Declare Sub Address_registration

‘okreslenie funkcji petnionej przez wyprowadzenie Portb.0

‘okreslenie funkcji petnionej przez wyprowadzenie Portb.7

‘deklaracja zmiennej okreslajacej, pod jaki adres wysytane sa polecenia pilota
‘deklaracja zmiennej okreslajacej numer odebranej komendy

‘deklaracja zmiennej okresdlajacej, jaki adres zostat zapisany w pamieci EEP-

'deklaracja gtéwnej petli programowej
‘deklaracja podprogramu zapisywania w pamieci adresu aktualnie uzywanego

pilota

Reset Portb.0 ‘wiagcz diode LED
Wait 1 ‘zaczekaj 1 sekunde
Set Portb.0 ‘wytacz diode LED

Print "Nice to see you" ‘wyslij do komputera komunikat powitalny. Uwaga: ten komunikat, podobnie

jak pozostate bedzie widoczny tylko na ekranie monitora portu RS232, o ile bedziemy testowac¢ nasz uktad z takim

monitorem.

If Pinb.7 = 1 Then Address_registration

J1, to przejdz do rejestrowania adresu pilota

Sub Main_loop ‘gtéwna petla programowa

Readeeprom Registered_address , 1 ‘oczytaj z pamieci danych EEPROM uprzednio zapisang tam

wartos$¢ adresu pod ktory wysylane sa komendy z pilota. Polecenie READEEPROM [wartosc], [adres] jest specy-

ficzne dla procesoréw AVR i stanowi jeden z "fajerwerkéw" jezyka MCS BASIC.

Print "Odczytalem adres pilota: " ; Registered_address ‘wyslij do komputera o odczytaniu z pamieci adresu

pilota. Uwaga: ten komunikat, podobnie jak pozostate bedzie widoczny tylko na ekranie monitora portu RS232, o ile

bedziemy testowa¢ nasz ukiad z takim monitorem.

Do ‘poczatek gtéwnej petli programowe;j

Getrcb(address , Command) ‘sprébuj odebra¢ sygnat RC5

If Address = Registered_address Then ‘jezeli adres odebranego polecenia odpowiada uprzednio zareje-

strowanemu i odczytanemu z pamieci adresowi, to:
Command = Command And &B10111111
Print Command
Reset Portb.0

‘jezeli na Pinb.7 jest stan wysoki, co $wiadczy o zwarciu jumpera

‘przelicz odebrang warto$¢ komendy
‘wyslij do portu RS232 odebrang warto$¢
‘wigcz diode LED

Waitms 50 'zaczekaj 50 ms
Set Portb.0 ‘wytacz diode LED
End If "koniec warunku
Address = 255 ‘zmienna ADDRESS przyjmuje warto$¢ 255
Loop ‘zamkniecie petli
End Sub

Sub Address_registration ‘podprogram rejestracji adresu pilota

Print "Nacisnij przycisk pilota" ‘wyslij do komputera komunikat o gotowosci do zapisania adresu pilota

Do ‘poczatek petli programowe;j

Address = 255 ‘wstepne nadanie zmiennej ADDRESS wartosci 255

Getrcb(address , Command) ‘sprobuj odebraé transmisje RC5

If Address < 31 Then ‘jezeli odebrano wiarygodna transmisje, w ktérej adres jest mniejszy od 31, to
Writeeeprom Address , 1 'zapisz w pamieci danych EEPROM wartos$¢ tego adresu

Print "Adres pilota zapisany, bye"  ‘wyslij do komputera potwierdzenie zapisu

Exit Do 'wyjdzZ z petli programowej i wez sie za prace w petli gtéwnej
End If "koniec warunku

Loop ‘zamkniecie petli podprogramu rejestracji adresu pilota

End Sub

Pozostate parametry mozliwe do ustawie-
nia w okienku konfiguracyjnym pozostawia-
my na razie bez zmian.

Warto powiedzieé par¢ stow o ogdlnej fi-
lozofii programu DRCS. Program ten operu-
je trzema podstawowymi poj¢ciami:

1. REMOTE, co z pewnym przyblizeniem
mozemy przettumaczy¢ jako ,,pilot.” Pamig-
tajmy jednak, ze pilot w programie DRCS
jest wylacznie pojeciem wirtualnym i jest
zwigzany z naszym pilotem - nadajnikiem
RCS5 za pomocg dodatkowych elementéw soft-
ware’ owych:
2. ASSIGMENT, co mozemy okresli¢ jako
przycisk” wirtualnego pilota, ktéry jednak
bedzie miat swéj odpowiednik na klawiatu-
rze naszego pilota RC5
3. FUNCTION, czyli czynnos¢ jaka pro-
gram ma wykona¢ po nacisni¢ciu przycisku
pilota wirtualnego, czyli potaczonego z nim
poprzez tacze RS232 i transmisje podczer-
wieni pilota RC5.

Ilos¢ pilotéw, jakie mozemy zdefiniowaé
w programie DRCS nie jest niczym ograni-
czona, podobnie jak ilo$¢ klawiszy, w jakie
zostanie wyposazony kazdy z pilotdw. Moze-
my zatem tworzy¢ sobie osobne, wlaczane
z poziomu programu DRCS piloty do kazdej
aplikacji WINDOWS, ktéra moze wymagac
zdalnego sterowania. Mozemy utworzy¢
osobne piloty do jednego lub kilku odtwarza-
czy DVD, jakie mamy zainstalowane w sy-
stemie, do tunera TV i radiowego, do prezen-
tacji multimedialnych, wyswietlania slajdéw
i wielu innych aplikacji. Wyjatkiem bedg tu
odtwarzacze plikéw MP3, ktére nie moga
by¢ sterowane za pomoca skrétéw klawiatu-
rowych. Sterowanie ich w ten sposéb np.
podczas pracy nad tekstem umilanej stucha-
niem muzyki byloby bardzo niewygodne.
Jednak do tych programéw istnieja specjalne
pluginy, umozliwiajace zdalne ich sterowa-
nie z pominigciem klawiatury.

Wracajmy jednak do konfigurowania pro-
gramu DRCS. Na rysunku 3 zostaly pokaza-
ne w sposéb pogladowy powiazanie pomig-
dzy wirtualnymi pilotami, ich przyciskami
i pelnionymi przez nie funkcjami. Nalezy je-
szcze dodaé, ze ilos¢ zdefiniowanych funkcji
jest takze catkowicie dowolna i Ze moga one
by¢ wykorzystywane przez kilka pilotéw
i przyciskéw jednoczesnie.

Rys. 3
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Przyktadowym programem, do ktérego
,-dobudujemy” uktad zdalnego sterowania be-
dzie popularny odtwarzacz ptyt DVD - PO-
WER DVD. Inne odtwarzacze niewiele mu
ustepuja, a sposrdd nich szczegdlnie wart jest
polecenia FREEDVD, darmowy program
ktéry sciggnaé mozna z
www.mapleware.com/freedvdy.

Prace rozpoczniemy od doktadnego za-
poznania si¢ z programem, ktérego dziata-
niem bedziemy zdalnie sterowaé. W szcze-
gblnosci musimy poznaé wszystkie skréty
klawiaturowe stuzace jego obstudze i najle-
piej zapisac sobie te informacje. Dla przykta-
du podam wybrane skréty stosowane w play-
erze POWER DVD:

PLAY (odtwarzaj) . ......... klawisz ENTER
NEXT (nastgpny akt filmu). . . ... ... klawisz N
PREVIOUS (poprzedni aki filmu) . . . klawisz P
PAUSE (pauza).............. klawisz spacji

POWER (Koniec oglgdania filmu) . .. ........
.................. klawisze CTRL + X itd.

Nastepnym etapem pracy bedzie utworze-
nie w programie DRCS nowego pilota, ktére-
mu mozemy nada¢ dowolng nazwe, np. Power
DVD. W celu utworzenia pilota klikamy ko-
lejno REMOTE i NEW, a nastgpnie podajemy
z klawiatury wybrang nazwe.

A wigc, mamy juz wirtualnego pilota, ale
jego takze wirtualna klawiatura jest jak na ra-
zie pozbawiona jakichkolwiek przyciskow.
Zgodnie z logika pierwszym z nich powinien
by¢ klawisz wlaczajacy ,,zasilanie” playera
DVD i od niego wiasnie rozpoczniemy defi-
niowanie klawiatury. Klikamy kolejno na
ASSIGMENT i ADD. Tekst w okienku za-
prasza nas do nacisni¢cia klawisza w pilocie,
ktéremu chcemy podporzagdkowaé dang
funkcje. Oczywiscie, tym razem nie jest to
juz pilot wirtualny, ale nadajnik za pomoca
ktérego bedziemy zdalnie obstugiwac odtwa-
rzacz DVD. Po nacis$nigciu wybranego przy-
cisku okienko zachgty znika, a na jego miej-
scu pojawia si¢ panel z wykazem wirtual-
nych klawiszy, jakie mamy juz do dyspozy-
cji. Oczywiscie, jak na razie mamy tylko je-
den klawisz, ktéremu powinnismy nadac ja-
kas nazwe, np. POWER ON.

Pojawia si¢ teraz nastgpny problem do
rozwigzania: mamy juz zdefiniowany
pierwszy klawisz, ale naciskanie przypisa-
nego mu przycisku w pilocie (tym realnym,
nie wirtualnym) jak narazie nic nie da. Po-
trzebne jest jeszcze zdefiniowanie funkcji,
jaka ma peini¢ dany przycisk wirtualnego
pilota. A zatem, klikamy kolejno TOOLS
i DEFINE FUNCTIONS i po pojawieniu si¢
kolejnego okienka wybieramy opcje NEW
(nowa funkcja) i nadajemy jej jakas nazwe.
Nastepnie musimy okresli¢, jakg wlasciwie
czynnos¢ ma ta funkcja wykonywac. Otwie-
ramy okienko oznaczone ACTIONS i przed
oczami rozwija nam si¢ menu z rozmaitymi
typami akcji jakie mozna podporzadkowac

aktualnie utworzonej funkcji.
mamy:

1. Simulate keyboard (symulacja naciskani
klawiszy klawiatury PC)

2. Simulate mouse (symulacja ruchéw my-
szki i naciskania jej klawiszy)

3. Execute a file (otwérz program), z ktdrej
za chwile skorzystamy

4. Min/max/restore (minimalizacja i maksy-
malizacja okienek WINDOWS)

5. Switch between applications (przelaczanie
aktywnych aplikacji)

6. Change volume (zmien site glosu)

7. Stop computer (wylacz komputer)

8. Execute functions (wykonaj inne funkcje)

Poniewaz funkcja, ktérg obecnie redagu-
jemy ma stuzy¢ uruchamianiu programu PO-
WER DVD wybieramy opcj¢ ,,Execute a fi-
le”. W okienku pojawia si¢ teraz wolne pole,
w ktére mozemy wpisa¢ nazwe pliku, ktory
chcemy otworzy¢ i Sciezke dostgpu do niego.
Poniewaz najczesciej nie pamigtamy wszyst-
kich elementéw pelnej Sciezki dostgpu do
pliku, a niekiedy nawet jego dokladnej na-
zwy, wygodnie bedzie skorzystaé z opcji
BROWSE, dzigki ktérej mozemy zawsze od-
szukaé potrzebny plik na dysku.

Po zdefiniowaniu funkcji powracamy do
okienka aktualnie opracowywanego pilota
i klikamy prawym klawiszkiem myszki na
uprzednio zdefiniowanym klawiszu POWER
ON. Wybieramy opcj¢ PROPERTIES i na-
stepnie FUNCTION. Z panelu FUNCTION
TO EXECUTE wybieramy POWER ON i na
tym koriczymy definiowanie pierwszego kla-
wisza wirtualnego pilota.

Wprawdzie jak na razie mozemy tylko
otworzy¢ program playera bez mozliwosci
jego sterowania, ale warto juz teraz spraw-
dzi¢ czy wszystkie czynnosci wykonaliSmy
poprawnie. W tym celu musimy jeszcze tyl-
ko uaktywni¢ program DRCS, klikajac na
przycisk FILE i ENABLE. Nastepnie naci-
skamy ten przycisk w pilocie, ktéry przezna-
czyliSmy do uruchamiania odtwarzacza. Je-
zeli podczas pierwszego etapu konfigurowa-
nia DRCS nie popehilismy biedu, to po se-
kundzie na ekranie monitora powinna poja-
wic si¢ strona tytutowa odtwarzacza.

Nie bedziemy tu omawiaé catego procesu
konfigurowania pilota obstugujacego odtwa-
rzacz DVD. Zaj¢loby to zbyt wiele miejsca,
nie uczgc nas niczego nowego. Podam Wam
tylko jeszcze jeden przyktad: w jaki sposéb
zdefiniowac jedng z funkcji obstugi playera
poprzez symulowanie klawiatury PC. We-
Zmy na przyktad funkcje PLAY, ktéra z oczy-
wistych powodéw musimy uzy¢ bezposre-
dnio po uruchomieniu odtwarzacza. Kolej-
nos¢ postepowania jest podobna, jak w po-
przednim przypadku, a réznica polega na wy-
borze rodzaju akcji, ktéra ma zosta¢ wykona-
na. Zamiast ,,Execute a file” wybieramy ,,Si-
mulate keyboard” i po otwarciu nowego
okienka naciskamy ten klawisz, ktdry

Do wyboru

w omawianym przypadku stuzy rozpoczeciu
odtwarzania filmu, czyli klawisz ENTER
(rysunek 4).

Dalsze klawisze definiujemy w podobny
sposéb, az do wyczerpania mozliwosci jakie
daje nam nasz odtwarzacz (lub do wykorzy-
stania wszystkich klawiszy w pilocie RCS).

Rys. 4
Functions
¥ Display by function ¢ Display by application
< Power On - Ation
o PLAY
7 IQ} Simulate keyboard ;]
Keystrokes:
IWmowadz’
Clear
New | add. | Delete

Software:

obstuga WINAMP'a

WINAMP jest programem szczegélnym: jest
jednym z najlepszych, jezeli nie najlepszym
playerem MP3, a mozna go mie¢ catkowicie
za darmo! Jedna z wtyczek napisanych dla
WINAMP’a zwrdcita majg uwage i postano-
witem ja wykorzysta¢ do zdalnego sterowa-
nia tym playerem. Jest ona niezbedna dla pra-
widlowego funkcjonowania naszego uktadu.
Plik o nazwie GEN_SERIALCON-
TROL.DLL, ktéry po $ciagnigciu ze strony
EdW lub EP musimy umiesci¢ w katalogu
WINAMP’a, w subdirecory PLUGINS. Zad-
ne dodatkowe zabiegi nie sg potrzebne i po
przekopiowaniu pliku uruchamiamy natych-
miast WINAMP’a i otwieramy okienko
OPTIONS \ PREFERENCES. Nastepnie wy-
bieramy opcje PLUGINS i GENERAL
POURPOSE. Naciskamy teraz przycisk
CONFIGURE, co daje nam dostgp do panelu
konfiguracyjnego WINAMP’a.

W pierwszej kolejnosci musimy podaé
numer portu COM, do ktérego dotgczony jest
nasz uklad, a nastgpnie okresli¢ predkosé
transmisji, koniecznie 9600! Nastgpnie na-
ciskamy przycisk OPEN, inicjalizujac w ten
sposéb transmisj¢ danych pomiedzy wybra-
nym portem, a programem.

Przechodzimy teraz do najwazniejszej, ale
i najzabawniejszej czesci konfigurowania
WINAMP’a: uczenia programu w jaki spo-
s6b ma reagowa¢ na okreslone komendy
odbierane z pilota za posrednictwem naszego
odbiornika. Otwérzmy zatem kolejne okien-
ko, ukazujace si¢ po nacisni¢ciu przycisku
WINAMP (rysunek 5).

W nowo otwartej tabeli zostaly umie-
szczone wszystkie funkcje WINAMP’a,
ktére mogg byé wywolywane za pomocg
uktadéw zdalnego sterowania. Jest ich
wszystkich razem 17, ale tylko kilka jest
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rzeczywiscie potrzebnych do obstugi playera.
Naszym zadaniem bgdzie teraz nauczenie pro-
gramu, w jaki sposéb ma reagowa¢ na dane
pojawiajace si¢ w porcie szeregowym kompu-
tera. Kolejnos¢ dzialani jest nastgpujaca:

1. Zaznaczamy w tabeli funkcje WINAMP’a,
ktérg chcemy wywolywac za pomocy pilota.
2. Naciskamy na przycisk LEARN, co powo-
duje pojawienie si¢ kolejnego, matego okien-
ka, widocznego na rysunku 6.

3. Naciskamy teraz ten przycisk w pilocie, za
pomocy ktérego chcemy wywotywacé zaznaczo-
na funkcje playera. Odebranie komendy zosta-
nie skwitowane wylaczeniem malego okienka
z tekstem zapraszajacym do podania komendy.

4. Zaznaczamy nastgpng funkcje, klikamy na
LEARN i uczymy program kolejnych komend.

Po zakoriczeniu edukowania programu za-
mykamy okienka konfiguracyjne i testujemy
pilota. Jezeli wszystkie opisane czynnosci prze-
prowadziliSmy w prawidlowy sposdéb, to efek-
tem naszej pracy moze by¢ wygodne rozparcie
sie w fotelu i przestuchiwanie ulubionej muzy-
ki bez koniecznosci zblizania si¢ do komputera.

To, co opisalem stanowi jedynie maty uta-
mek mozliwosci programu DRCS. Jednym
z jego fajerwerkow jest z pewnoscig mozli-
wos¢ zdalnego sterowania ruchami myszki.
Funkcja ta nie dziala i nie moze dziataé zbyt

precyzyjnie, ale do otwierania czy zamykania
okien, wskazywanie plikéw i innych pro-
stych operacji wykonywanych myszka moze
si¢ przydac¢ (rysunek 7).

Pozostate programy
umozliwiajgce zdalne ste-
rowanie komputerem PC
Z ogromnej oferty oprogramowania dostgpne-
go w Internecie i mogacego wspotpracowad
z naszym ukltadem moge poleci¢ Wam kilka,
ktérych dziatanie sprawdzitem, lub ktére wy-
gladaja wyjatkowo ,,zachg¢cajaco”. Sg to:

1. PC REMOTE CONTROL, ktérego dziata-
nie jest zblizone do opisanego programu

Rys. 7 DRCS. Pewnym atutem tego programu mo-
e | _g; e =] ze by¢ polski interfejs uzytkownika.
SF'\-EI & Display by function ¢ Display by application 2' Rewelach Wydaje Sl¢ byé »[IOWO Odkryty”
oot [ PLav ~#ction program o nazwie GIRDER. Nie zdazylem za-
Lo COM port. Winame | Quiput | About SerialCaniol |5 Power 0n R R X A
O —— [ simlate mouse =l poznac sie z nim dokladnie, ale wydaje si¢ by¢
e i __tem | Dicction  Butian sick prawdziwg rewelacja i to wyposazona w polski
[t e coE lE : . i
L S [alale interfejs. Autorem programu jest pan Ron Bos-
oSt [ soluen doen A plylit ;:;I:n_ sems z Holandii. No c6z, mamy bardzo pozy-
| o P Ak ol v tywne doswiadczenia z oprogramowaniem po-
Boskmatks Do Tl 5 oo | i ki chodzacym z ojczyzny Rembrandta van Rijn ... .
Select a funcion ta lean and clck Leam L et Wymienione programy réwniez sa do-
The check box shows if the function has been leamed. Click . .
o Tlear'ta clear the selected funciion stepne na stronach internetowych EdW i EP.
oK 1 enid |_eobon | EE| ] e |
[ Zbigniew Raabe
Rys. 5
Wykaz elementéw Pétprzewodniki
Rys. 6 Rezystory DI . LED
Rl 10kQ D2..D7 ............. ..., 1N4148
T - | R2 *hQ 101 AT90S2313
oot e sl R3 2kQ 02 i TLOST
T Ré& . 220Q IC3 .. 78L05
Clser RO 18kQ G4 ... ... TFMS5360
Kondensatory Pozostate
vchamen down Acd playlt C1,02 ..o 27pF J 2 goldpin + jumper
Rl o e e e ctpu| C3 . 4TuFA6 Q. rezonator kwarcowy 10MHz
ke S - oe C4,C50C6,C7 ................ 100uF/16 Wiyk DB-9F + obudowa
[ 1 I 0 0 100nF 2m przew igcioZytow
has been lsamed. Click 08’ c9 00 prze odu pigciozytowego

ok | Ak |
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