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Do czego to stuzy?
Muzyka jest nieodlacznym elementem zycia
wigkszo$ci ludzi. Bardzo czgsto stuchamy jej
podczas wykonywania réznych prac. Jedni
shuchaja radia, inni jakiej$ muzycznej telewi-
zji. Ja natomiast najczesciej shucham muzyki z
komputera, do ktorego dotaczony jest wzmac-
niacz audio. Czasem jednak, gdy chcg zmieni¢
piosenke, to muszg oderwac si¢ od wykonywa-
nego zajecia i przej$¢ do komputera, ktory nie
znajduje si¢ w moim pokoju. Postanowitem
zaradzi¢ temu problemowi i zbudowac¢ jakies$
urzadzenie, dzigki ktéremu bedzie mozna ste-
rowa¢ odtwarzaczem muzycznym. Tak wtas-
nie powstal PC AGENT.

Opisywane urzadzenie jest przewodowa
przystawka dolaczana do komputera przez

port USB, dzigki ktérej mozemy sterowaé
podstawowymi funkcjami Winampa (play,
stop, vol+, vol-, nastgpny i poprzedni utwor)
oraz zamknaé¢ system. Dodatkowo w uktad
wbudowany jest wyswietlacz cieklokrysta-
liczny, na ktorym wys$wietlana jest aktualna
godzina, data oraz nazwa odtwarzanej piosen-
ki. PC Agent zostal wyposazony rowniez w
dwie diody LED sygnalizujace, ze otrzymali-
$my wiadomo$¢ na gadu-gadu lub/i e-mail.

Jak to dziata?

Schemat ideowy (rysunek 1) mozna podzie-
li¢ na 2 bloki. Pierwszy z nich to konwerter
USB na RS232. Oznaczony zostal na rysun-
ku szara przerywana obwodka. Modut ten
jest autorstwa japonskiego elektronika Osamu
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internetowa projektu: http://www.recursion.
jp/avredc/index.html.

Drugi blok to gtéwna czg$¢ projektu. Sktada
si¢ on z procesora ATmega8, do ktorego dota-
czone sa dwie diody LED, wy$wietlacz LCD,
oraz cztery przyciski microswitch. Procesor U2
komunikuje si¢ przez sprzgtowy UART z kon-
werterem, a ten bezposrednio z komputerem, a
doktadniej z programem przystawka.exe.

Program wgrany do procesora jest banalnie
prosty, poniewaz zadania, jakie ma wyko-
na¢ U2, koncza sie na ustawieniu tekstu na
wyswietlaczu LCD, stanu diod LED oraz ewen-
tualnym wystaniu informacji przez UART, ze
zostal nacisnigty ktorys z przyciskow. Zawiera
on parg instrukcji warunkowych oraz kilka
komend print i input. Caly napis, jaki ma
umiesci¢ na wyswietlaczu (data, godzina, tytut
piosenki), wysylany jest przez port USB przez
program komputerowy. Jego zadania sa juz
troszeczke bardziej rozbudowane, poniewaz co
minut¢ musi wysyta¢ do przystawki ciag zna-
kow (data i godzina), sprawdza¢, czy Winamp
jest uruchomiony i czy czasem jaki$ utwor nie
jest w nim odtwarzany. Cale oprogramowanie
mozna $ciagnac z Elportalu.

Montaz i uruchomienie
Montazu dokonujemy na dwustronnej plytce
drukowanej z metalizacja otwordw — rysunek
2. Na poczatku lutujemy rezystory, kondensa-
tory, podstawki pod procesory oraz goldpiny
pod wyswietlacz LCD. Konczymy na pot-
przewodnikach. Przew6d USB dotaczamy do
zlacza o tej samej nazwie:

— czerwona zyta to +5V

— czarna — GND,

— biata — D-,

— zielona — D+.
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Przed wtozeniem procesoréw do podstawek
musimy je zaprogramowac. Procesor Ul pro-
gramujemy, uzywajac pliku konweter.hex, a
nastgpnie ustawiamy fusebity na nastgpujace:
(na podstawie Bascoma)

FUSEBIT C: 1:Bodlevel 2,7V

FUSEBIT B: 0:Boden ENABLED

FUSEBIT KL: 00:6CK, no delay

FUSEBIT A987: 1110:1110 external XTAL

FUSEBIT J: 0:WTD always on

FUSEBIT H: 1:CKOPT

Do procesora U2 wgrywamy program z
pliku przystawka.hex, po czym zmieniamy

fusebit A987 na 1101.

Po zmontowaniu urzadzenia podtaczamy
go do wolnego portu USB. Po pewnej chwili
na wys$wietlaczu powinni$my zobaczy¢ napis
PC AGENT. Jezeli tekstu nie widac¢ badz jest
on niewyrazny, musimy ustawi¢ kontrast za
pomoca potencjometru.

Kolejny krok to zainstalowanie sterowni-
kow w systemie. Ponizszy przewodnik poka-
zuje instalacje w Win XP:

1. Zainstaluj z listy lub z okreslonej lokaliza-
cji (zaawansowane).

2. Nie wyszukuj — sam wybiorg sterownik do
zainstalowania.

3. Z dysku -> wybieramy plik sterownik
znajdujacy si¢ w archiwum pobranym z
Elportalu.

4. Postepujemy wg pojawiajacych dalej pole-
cen -> konczymy instalacjg.

Uruchamiamy panel sterowania -> system ->

sprzgt -> menedzer urzadzen -> porty LPT i

COM. Odszukujemy Communications Port lub

Virtual Communications Port. Zapamigtujemy

jego nazwe np. com4 i klikamy nan dwukrotnie

lewym przyciskiem myszy.

Whpisujemy nastgpujace ustawienia portu:
Liczba bitdéw na sekunde: 9600.

Bity danych: 8.

Bity stopu: 1.

Parzysto$¢: brak.

Sterowanie przeptywem: brak.

Zamykamy okna.

Konfiguracja programu

Przed uruchomieniem programu zatytulowa-
nego ,,przystawka.exe” musimy skonfigu-
rowaé program, edytujac plik config.ini. W
pierwszej linii wpisujemy nazwg wirtualnego

portu COM, do ktérego dotaczone jest urza-
dzenie.

Drugi wiersz powinien zawiera¢ petna
Sciezke¢ do pliku ,archives.dat”, bedacego
archiwum naszego profilu gg. U mnie (profil o
nazwie Radek) §ciezka do archiwum wyglada
nastgpujaco C:\Uzytkownicy\Radek\Gadu
Gadu\Radek\archives.dat.

Kolejna linijka to $ciezka do pliku bgdacego
archiwum programu pocztowego. Znalezienie
takiego pliku moze sprawié¢ trochg klopotow.
Na pewno znajduje si¢ on w Program files\
nazwa_programu pocztowego\nazwa_nasze-
go_profilu! Najlepiej wysta¢ na nasza skrzyn-
ke jaki$ mail, a nastgpnie po kolei sprawdzac
date modyfikacji poszczegélnych plikow w
tamtym folderze... plik, ktory byt zmodyfi-
kowany w momencie odbioru wiadomosci,
jest najprawdopodobniej plikiem archiwum.
Dla pewnos$ci mozna powtorzy¢ sprawdzenie,
wysytajac kolejny mail.

Czwarty 1 ostatni wiersz to
$ciezka do programu Winamp.

Zapisujemy plik, a nastgpnie
dodajemy skrét do programu
do autostartu. Uruchamiamy
program. W tym momencie
w gornej linii wyswietlacza
powinnis$my zobaczy¢ aktualng
datg i godzing. Dolna bedzie
pusta, chyba ze Winamp odtwa-
rza jaki$ film badz piosenke,
w takim przypadku w dolnej
linii wyswietlany bedzie tytut
odtwarzanego pliku.
Funkcje przyciskow:
Przycisk — opcja 1 — opcja 2,
S1 — Uruchom Winamp, play,
stop — zamknij system,
S2 — nastgpny utwor — glos-
niej,
S3 — poprzedni utwor -
ciszej,
S4 — zmiana funkcji przy-

ciskow (opcja 1: pod-

Swietlenie wyswietlacza

state, opcja 2 — wyswiet-

lacz miga).

Uwaga, informacja o nowych
wiadomosciach gg/mail moze
by¢ wyswietlona jedynie

Wykaz elementow
Rezystory
R 10kQ
R2R3 .. 68Q2
RA. . 1,5kQ
RO 100Q2
ROR7 .o 470Q
PRY . 4,7kQ
Kondensatory
C1-C4. . 24pF
C5C6 ... 100uF/16V
Pétprzewodniki
DID2 ... 1N4148
D3D4 ... LED
UU2 ... ATmega8- 20PU
Pozostate
Wi LCD 2x16 z pod$wietleniem
S1-S4 . microswitch
XU rezonator 12MHz
X2 rezonator 8MHz
Przewod USB
Kompl
w sieci handlowej AVT jako kit s

wtedy, gdy gadu gadu/klient poczty jest uru-
chomiony.

Diody informujace o nowych wiadomos-
ciach gasna, jezeli po wystapieniu zdarzenia
zostanie przesunigty kursor myszy.

Radostaw Krawcezyk
radek.radiator@gmail.com
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