LEKTRONIKA LN}

Do czego to stuzy?

Sposobéw komunikacji z komputerem w dzi-
siejszych czasach jest dos¢ duzo — myszka
tradycyjna-kulkowa, myszka laserowa i wiele
innych. Wada kazdego z tych rozwiazan jest to,

nastgpnie przestanie odpowiedniej infor-
macji do komputera. W roli akcelerometru
UC1 zastosowano uktad MXR7311GL, ale
rowniez mozna zastosowac jego zamiennik

— ADXL311. Akcelerometr

nig liczbe przetwornikoéw A/C. Elementy
C6, C7, L1 filtruja napigcie zasilania prze-
twornika. W roli obwodu zerujacego zasto-
sowano elementy R10 i C5, natomiast C3,

ze myszki musza przewaznie znajdowaé signa ten umozliwia pomiar C1
jakims$ dos¢ stabilnym podtozu np. stole. odchylenia w dwoch ptasz- - uc1

Prezentowane rozwiazanie polega na cal- czyznach X-Y. W wyniku GN 7 ®© 4
kiem innym obliczaniu polozenia wskaznika zmiany polozenia zmienia R ——oOP1R 6 9
i do jego obliczenia nie jest wymagane zadne si¢ napigcie na wyj$ciach L —OP2L —5 3
stabilne podtoze. Ruch wskaznika moze si¢ czujnika, ktore jest nastgp- Y < RC1
odbywac w przestrzeni i nie musi mie¢ punktu  nie odczytywane i zamie- X ADXL311 200k
odniesienia wzglgdem podioza. Rozwiazanie niane na posta¢ cyfrowa w gTER
to polega na wykorzystaniu akcelerometru mikrokontrolerze Atmega8
jako czujnika potozenia. Po wykonaniu odpo- — U2. Zastosowanie ukladu
wiedniej obudowy, np. umieszczeniu czujnika  Atmega8 podyktowane byto
w rgkaywcy, stero’wanle WSkaZIllkl?m myszy tym, ze mial on odpowied- Rys. 2 Schemat ideowy czujnika
moze si¢ odbywaé za pomoca ruchow dloni.
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Rys. 3 Typowa aplikacja ukiadu
EM84502

C4 i X1 tworza obwod wywarzajacy sygnat
zegarowy dla mikrokontrolera.

Wartos$¢ napigcia odczytana z czujnika
po zamienieniu na posta¢ cyfrowa i podaniu
odpowiedniej obrobce w mikrokontrolerze
powoduje wystanie odpowiednich sygnatow
sterujacych do uktadu Ul — EM84502AP.
Uklad ten pelni rolg kontrolera myszki PS/2
i jego celem jest wystanie odpowiedniej
informacji o potozeniu wskaznika myszki
do komputera PC. Uktad ten pozyskatem ze
starej myszki kulkowej. Poniewaz uklad ten
moze by¢ nieznany dla wielu Czytelnikow,
na rysunku 3 pokazana jest typowa aplikacja
wystegpujaca w nocie katalogowe;.

Tranzystory T1-T4 steruja ukladem Ul.
Zmiana sygnalow sterujacych w odpowied-
niej kolejnosci powoduje ruch wskaznika w
lewo badz w prawo albo tez w gorg badz w
dot. Para tranzystorow T1-T2 odpowiada za
generowanie sygnatow sterujacych w

Rys. 4 Schemat montazowy wirtualnej
myszki

Przyciski RWL i LWL odpowiadaja funk-
cjonalnie za rolg, jaka pelia w klasycznej
myszce przyciski sterujace: prawy i lewy,
natomiast nacis$nigcie przycisku HOLD
powoduje zatrzymanie pracy mikrokontrole-
ra i wskaznik pozostaje unieruchomiony do
ponownego nacisnigcia przycisku.

Montaz i uruchomienie
Na rysunkach 4 i 5 przedstawiono schematy
montazowe wirtualnej myszki i czujnika.
Montaz najlepiej rozpocza¢ od wlutowania
kilku zworek i elementéw o jak najmniej-
szych gabarytach. Pod uktady Ul i U2
najlepiej zastosowac¢ podstawki. Do zta-
cza SL1 dofaczamy typowy przewdd, jaki
wystgpuje w myszce

plaszczyznie Y, za§ para T3-T4 w
ptaszczyznie X. Kierunek poruszania
si¢ wskaznika zalezy od kolejnosci
wystgpowania sygnalow sterujacych
na tranzystorach i jezeli bedziemy
chcieli zmienié¢ ruch wskaznika z lewa
na prawo, to trzeba zmieni¢ kolejnos¢
wystgpowania sygnatdw sterujacych
na odpowiadajacej im parze tranzy-
storow.

Uktad Ul, po odczytaniu sek-
wencji sygnatow sterujacych, wysy-
la poprzez zlacze PS2 odpowiednia
informacj¢ odpowiadajaca potozeniu
wskaznika do komputera PC.
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Rys. 6 Wtyczka PS2
(Pin 1 - DANE; Pin 2 - NC;
Pin 3 - GND; Pin 4 - VCC;
Pin 5 - CLK; Pin 6 - NC)
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PS2 — mozna wyko-
rzystaé przewod od
starej myszki. Na
rysunku 6 przed-
stawiono rozmiesz-
czenie sygnalow we
wtyczce PS2 — dla
klawiatury i myszki
jest takie samo.

Po  wykonaniu
tego etapu pracy
przystgpujemy  do
montazu czujnika, co
moze by¢ dos$¢ klo-
potliwe ze wzgledu
na mate wymiary
| obudowy akcelero-
metru UC1. Przed
montazem warto ocy-
nowac¢ pola lutowni-
cze czujnika i ptytki,
\ ¢l co ulatwi montaz.
. Nastepnie taczymy
obie plytki przewo-
dem minimum czte-
rozylowym. Zlacze
SL2 taczymy ze zla-
czem Cl. Przewdd
moze by¢ minimum
czterozylowy, ale nie

beda doprowadzone

do czujnika przewody od
przyciskow myszy.

Uktad nie wymaga stro-
jenia i zaraz po zmontowa-
niu powinien by¢ gotowy
do pracy. Jezeli pod-
czas uzytkowania ruchy
wskaznika beda przeciw-
ne niz ruch wskaznika,
to nalezy zamieni¢ miej-
scami przewody X, Y. W celu sprawniejszego
poruszania wskaznikiem mozna w Panelu
Sterowania zwigkszy¢ predko$¢é poruszania
si¢ wskaznika na maksimum.

Po zmontowaniu catego urzadzenia i
sprawdzeniu poprawno$ci montazu przyste-
pujemy do uruchomienia tej wirtualnej mysz-
ki. W tym celu do ztacza PS2-mysz w kom-
puterze dotaczamy wtyczke PS2 od naszego
urzadzenia. Oczywiscie cata operacja musi
si¢ odbywaé przy wylaczonym komputerze.
Wirtualna myszka nie wymaga oddzielnego
zasilania, poniewaz zasilana jest z portu PS2
komputera. Nastgpnie wlaczamy komputer i
czekamy na uruchomienie systemu i wykry-
cie naszej myszy. Po uruchomieniu syste-
mu wskaznik powinien si¢ porusza¢ zgodnie
ze zmianami potozenia akcelerometru. Jako
obudowg do czujnika mozna na przyktad
wykorzysta¢ jakas rekawicg i w niej umiesci¢
czujnik badz do testow przyklei¢ go do dtoni
taSma samoprzylepna.

UWAGA: Podczas montazu i uzytkowania
trzeba pamigtaé, ze jest to urzadzenie podia-
czane bezposrednio do portu PS2 komputera
PC i port ten moze ulec uszkodzeniu pod-
czas nieprawidlowego uzywania ,,Wirtualnej
myszki”, za co autor i redakcja EAW nie
ponosza zadnej odpowiedzialnosci.

Rys. 5 Schemat
montazowy
czujnika

Karol Gnys$

calon@wp.pl
Wykaz elementow
Plytka gtowna
Rl 30kQ
R2-RS... o 100kQ2
R6-RI......o 1kQ
RIO ..o 10kQ
C1C5C7. ..o 100nF
C8-CO. .. 1nF
C3C4. . 22pF
C2 220uF/6,3V
Ul o EM84502AP
U2 ATMEGA8
T4 BC548
L 10uH
Xl 8MHz
S1-S3. . microswitch
Plytka czujnika
RC1 .o 200kQ2
UCT o ADXL311
w sieci handlowej AVT jako kit s_
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